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RESUMO

Frente a demanda atual de propostas e resolucGes que
viabilizem o processo de ensino-aprendizagem remota
da percussdo em curso de formacao de professores em
musica na UFC-Sobral, este artigo apresenta agdes
desenvolvidas a luz de recursos didatico-pedagbgicos
de ensino promovidos pela DIFOP, PAAP e EIDEIA
no ano de 2020 sob perspectiva de edificacdo da
Inovacgdo Pedagogica (InovPed) no ensino superior. O
objeto destas acBes emergiu estrategicamente em
torno da peculiaridade da proposta curricular do Curso
de Licenciatura em Musica e realidades multifacetadas
dos alunos e seus modos diferenciados de acesso e
producdo segundo possibilidades de recursos e infra-
estrutura  decorrentes do isolamento  social,
predominantemente fora do espaco formativo da
universidade. O contexto de pandemia emergiu como
norteador desta proposta, considerando desafios e
questdes relativas ao ensino e aprendizagem da
percussdo de cunho mais popular nas disciplinas

Instrumento Complementar Percussdo e Oficina de
Percussdo. O desafio central foi garantir o acesso a
informacg@es técnicas de cunho pratico peculiares a
instrumentos de percussdo popular. E a questdo
principal esteve na dimensdo da compreenséo de que
a aprendizagem da percussdo precisa  ser
redimensionada a luz de abordagens que considerem a
sua aplicabilidade em arenas de mediagcdo remota sem
prejuizo na aquisicdo da competéncia cultural da
linguagem percussiva. Tais iniciativas revelaram
satisfatorio feedback na produgdo dos alunos no
periodo letivo 2020.1, o que, ainda que parcialmente
até momento atual (periodo letivo 2020.2), permite-
me considerar resultados exitosos para a proposta
remota de ensino destas disciplinas em foco.

Palavras-chave: percusséo, ensino remoto, inovagéo
pedagogica.

ABSTRACT

Faced with the current demand for proposals and
resolutions that enable the process of remote teaching-
learning of percussion in a teacher training course in
music at UFC-Sobral, this article presents actions
developed in the light of didactic and pedagogical
teaching resources promoted by DIFOP, PAAP and
EIDEIA in 2020 under the perspective of building
Pedagogical Innovation (InovPed) in higher
education. The object of these actions emerged
strategically around the peculiarity of the curricular
proposal of the Degree Course in Music and
multifaceted realities of the students and their
differentiated modes of access and production
according to possibilities of resources and
infrastructure  arising  from  social isolation,
predominantly outside the formative space of the
university. The pandemic context emerged as a guide
for this proposal, considering challenges and issues
related to the teaching and learning of percussion of a
more popular nature in the disciplines Complementary
Instrument Percussion and Percussion Workshop. The
central challenge was to guarantee access to technical
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information of a practical nature peculiar to popular
percussion instruments. And the main issue was the
understanding that percussion learning needs to be
resized in light of approaches that consider its
applicability in remote mediation arenas without
prejudice to the acquisition of the cultural competence
of the percussive language. Such initiatives have
revealed satisfactory feedback in the students'

production during the 2020.1 academic period, which,
although partially until the present moment (2020.2
academic period), allows me to consider successful
results for the remote teaching proposal of these
disciplines in focus.

Keywords: percussion, remote teaching, pedagogical
innovation.

1 INTRODUCAO

As implicacdes advindas da pandemia Covid-19 néo foram finalizadas com o retorno de atividades
presenciais de aprendizagem. Essa tematica ndo € uma assertiva nova no circuito de dialogos de professores
e alunos, trata-se de uma constatacdo decorrente de vetores que mobilizam novos modos e tendéncias de
transmissdo e aquisicdo do saber. Por decorréncia da reclusdo social promovida pela pandemia, as
tecnologias materializaram desafios emergentes que desde o final do século 20 ja se anunciavam possiveis.
E devido ao uso de recursos digitais favorecer a contemplacdo de planos de perspectivas do que se busca e
do que se propdem em arenas de acesso ao conhecimento e a informacao, nestas arenas foram alteradas as
formas de comunicagdo. Ademais, em tempos presentes, as novas tecnologias aceleram as formas de
relacdo com o tempo, e consequentemente, essa realidade também afeta as relagdes pessoais e a incidéncia
dos casos de ansiedade e depressdo entre alunos e docentes de cursos de musica. E com a emergéncia de
novos formatos de transmissdo e troca de saberes, sistemas milenares de educacdo receberam um forte
golpe em suas formas de producdo e consumo. Visto que, mais acelerada, a sociedade se torna refém de
tecnologias arbitradas por politicas de gestdo do cotidiano, pois o tempo é um conceito com implicacdes
politicas, culturais e existenciais, e da ascensdo de nova ordem de valores ficou mais evidente a percepc¢éo
0 contraponto entre o paradigma tradicional e novas tendencias futuras.

Numa sociedade tradicional o0 movimento das coisas era regido por formas de relacdo coletiva e
comum com a vida. Recorria-se a uma medida exterior as experiéncias dos sentidos do homem. Essas
medidas podiam ser guiadas pela lua, que circula por fases regulares no més, ou pelo sol circulando no
entorno da Terra. Dados dessa grandeza influenciam significativamente os modos de ver e perceber o
mundo, e formas de relacdo com os fatos da vida. Fendmenos naturais como estes marcavam de forma
concreta uma orientacdo centrada em referéncias externas como dominantes. Esta forma de orientacéo
predominava nos cotidianos, principalmente os associaveis ao aprendizado, seja 0s exercidos pela oralidade
guanto os regidos pela préaxis pedagogica. E por decorréncia da ascensao de conceitos como digital, virtual
e remoto, a quebra desse paradigma progressivamente emergiu como ponto de observacgéo, posto que antes
do advento de agBes emergenciais, 0 uso de recursos tecnologicos em sala de aula ou em formas de
conducdo de um conhecimento extraclasse apenas supria a gama de possibilidades metodologicas e

didaticas de dinamizar atividades. Seu uso ndo era uma condi¢cdo, mas uma possibilidade. Ademais, em

Educacdo: as principais abordagens dessa area V.02
O ensino remoto da percussao popular: desafios e questdes relativas a aprendizagem da linguagem
percussiva




ambiente do ensino musical tais recursos ndo era uma regra, e seu uso era pontual, restrito e limitado. Nao

havia esforcos em adquiri-los, e sua utilizacdo emergia mesmo como um referencial de sofisticacdo de um
ou outro professor de musica. Contudo, com o advento de planos de emergenciais, 0s recursos tecnoldgicos
se revelaram como condicéo inevitavel para o exercicio da praxis escolar. Sob este estado da arte, o presente
artigo busca contribuir com linhas de reflexdo sobre o uso de recursos em terrenos da pedagogia musical

na formacao de professores de musica.

2 APROBLEMATICA, O OBJETO E AS MOTIVACOES

Com observara Garrison e Anderson (2005), o surgimento de novos paradigmas, modelos, processos
de comunicacdo educacional e novos cenarios de ensino e de aprendizagem digital foi impulsionado pelo
processo de globalizacdo da economia e da comunicacdo. Cenario no qual a evolucdo das tecnologias, ao
lado de uma consciéncia de mundializacdo em rede e 0 contexto pandémico provocou mudancas acentuadas
na sociedade na segunda década do século 21. E, como referiu Monteiro, Almeida e Moreira (2012 e 2018),
mais que medidas de transferéncia de praticas presenciais emergiu a urgéncia da criacdo de modelos de
aprendizagem virtuais que incorporem processos que promovam ambientes de aprendizagem colaborativos
e construtivistas em arenas virtuais de plataformas da web.

A suspensdo das atividades presenciais de ensino promoveu obrigatoriedade de migracdo de
professores e estudantes para o formato online, alterando metodologias e praticas pedagdgicas de
aprendizagem para 0 modelo designado por ensino remoto de emergéncia. Modelo de transi¢do em que 0s
professores tenderam a transformar-se em influenciadores em arenas da web. O comprometimento com o
objeto do ensino remoto com fins de aprendizagem sistematizada abriu acesso a a¢6es como youtubers
produzindo videoaulas e Google, Hangout ou 0 Zoom, por decorréncia da necessidade emergente de
dominio de plataformas de aprendizagem, como o Moodle, o Microsoft Teams ou 0 Google Classroom.
Mas em 2020, no calor da pratica emergencial, os professores ndo sabiam como proceder para realizar uma
transicdo segura e confiavel do processo presencial tradicional para o remoto. E nesta realidade, como se
deveria desenhar um ambiente online de aprendizagem.

A gquestdo girava na incerteza de como melhor organizar e planificar as aulas online, garantindo a
exequibilidade de comunicagdes em formato assincrono e sincrono com os alunos, que por sua vez também
se mostravam atordoados com a transformacéo repentina da arena de acesso ao saber, antes presencial e
diretivo, para o remoto e impessoal. O que se percebia como problematica era a complexidade de se
estabelecer formas de acdes pela frieza de uma comunidade virtual, antes apenas articulada em interesses
proprios e restritos. O ambiente virtual mostrara-se vildo pela impessoalidade aberta em salas de
videoconferéncia e atividades assincronas. Mesmo sabendo-se naturalidade do uso ativo de plataformas
diversas na web pela geracdo de estudantes, estes revelaram ndo saber conseguir compreender como agir

com o deslocamento do espaco fisico da sala de aula, onde planos presenciais favoreciam formas concretas
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de relagbes com a realidade fisica e estimada das acdes, seja em seus valores imaginados ou simbdlicos. E

como referido, a pergunta em pauta era: Como desenvolver praticas pedagogicas online na realidade digital,
sem momentos de presencialidade fisica? Que tecnologias e plataformas utilizar para enriquecer o ambiente
de aprendizagem? E como avaliar os estudantes nestes cenarios virtuais?

Contudo, estas metodologias se limitavam a praticas de exposi¢cdo meramente instrumental, sem
muita elaboracdo como proposta metodoldgica. Dado que, pela complexidade do uso metodoldgico de
recursos de ensino-aprendizagem em funcdo de uma praxis pedagodgica, percebia-se importante a promogéo
de agOes reflexivas no intuito melhor compreenséo e dominio de formas aplicaveis da educacéo digital
mesmo em propostas tradicionais de ensino.

Frente a demanda atual de propostas e resolugbes que viabilizem o processo de ensino-
aprendizagem remota da percussdo em curso de formacédo de professores em musica na UFC-Sobral, esta
comunicagdo apresenta acdes desenvolvidas a luz de recursos didatico-pedagdgicos de ensino promovidos
pela DIFOP, PAAP e EIDEIA no ano de 2020 sob perspectiva de edificacdo da Inovacdo Pedagdgica
(InovPed) no ensino superior.

O objeto destas acGes emergiu estrategicamente em torno da peculiaridade da proposta curricular
do Curso de Licenciatura em Musica e realidades multifacetadas dos alunos e seus modos diferenciados de
acesso e producdo segundo possibilidades de recursos e infraestrutura decorrentes do isolamento social
predominantemente fora do espaco formativo da universidade. O contexto de pandemia emergiu como
norteador desta proposta, considerando desafios e questdes relativas ao ensino e aprendizagem da percussao
de cunho mais popular nas disciplinas Instrumento Complementar Percussao e Oficina de Percussdo. O
desafio central da proposta foi garantir o acesso a informacdes técnicas de cunho pratico peculiares a
instrumentos de percussdo popular mesmo com contexto adverso do distanciamento social. E a questdo
principal esteve na dimensdo da compreensdo de que a aprendizagem da percussdo precisa ser
redimensionada a luz de abordagens que considerem a sua aplicabilidade e acessibilidade em arenas de
mediacdo remota sem prejuizo na aquisicdo da competéncia cultural da linguagem percussiva. Contudo, 0
estranhamento coletivizado que emergiu da nova realidade imp0s professores e alunos a grande esforgo de
continuidade. Como poder-se-ia ter éxito naquelas condi¢es?

Tudo parecia novo e muito acelerado, sem que se permitisse um tempo habil de assimilagdo. Lembro
que no dia dezessete de marc¢o de dois mil e vinte fomos pegos de surpresa com a suspensdo de atividades
presenciais. De inicio, nos primeiros dias e meses de reclusdo por conta da pandemia, tudo parecia sob
controle, com ac¢Bes emergenciais ja conhecidas de paralizacdo temporal de atividades com uma data
prevista de retorno sem maiores implicacfes, para aléem do contexto ndo muito confortavel de reposicéo de
aulas. Mas ndo se tinha em consideracdo a gravidade do contexto pandémico, que até aquela data apenas
fora comparativamente referido, pela literatura historiografica, acerca de ocorréncias similares de tempos

longinquos.
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E do nada, estava instalada a incerteza. Professores a busca de informagdes e encaminhamentos

institucionais que pudessem dar seguridade a suas a¢des e modos de esclarecimento junto aos alunos, que
também, desorientados, buscavam um porqué, e um como tudo seria conduzido. A problematica era a
manutencdo do processo sem prejuizo da execucdo e éxito das acBes previstas. Nem os alunos, nem 0s
professores desejavam parar. Mas as noticias eram calamitosas com proje¢do mundial. Nunca se tinha visto
isso nos cotidianos. E entre acbes paralelas de confortamento e conducdo mesmo virtual de algumas
atividades, os professores perceberam néo ter controle do processo, pois efetivamente pouco se sabia do
uso e formas de acesso a recursos digitais, principalmente para agdes especificas de formacdo qualificada
e de alta qualidade. Alguns tinham dominio no uso de softwares, plataformas e aplicativos como Finale,
MuseScore, Canvas, Google Meet ou Zoom, mas ainda assim sem suficiente aprofundamento para uso
sistematizado de aplicacdo pedagogica para o ensino da musica. Os professores revelavam desolacéo,
medos e duvidas de como haveriam que lidar com 0 momento pandémico e suas possiveis consequéncias
sobre o futuro do ensino. Havendo alguns que se negavam a continuar de forma virtual, alegando que
mausica ndo poderia ser efetivamente aprendida e ensinada fora do contexto presencial. Principalmente para
um programa de formacao superior de professores da masica. Sob esta perspectiva a formacao superior
para licenciatura emergia como segmento fragilizado, posto em xeque pelo virus pandémico.

Contudo havia outros professores que se debrucaram sob a luz da resiliéncia buscando
coletivamente formas de contornar o que cada dia parecia um fato. A educacéo teria que se adaptar e
promover novos caminhos sob uso de ferramentas disponiveis pela tecnologia, que em sua caracteristica
permitia processos abertos de comunicacdo, mesmo em contexto de isolamento social. Estes, guiados por
interesses comuns de ndo deixar as esperancas se esvairem, dinamizaram junto a setores organizacionais
da Universidade Federal do Ceara acdes de informacdo, capacitacdo e formacdo competéncias e habilidades

docentes por meios eletronicos.

3 ENSINO REMOTO: ENTRE A ADVERSIDADE E A REFLEXIVIDADE

O contexto de abertura do acesso ao conhecimento vem progressivamente ocupando espagos antes
pouco praticados na sala de aula. Nesses espacos pouco eram considerados a utilidade da web como
ferramenta eficaz tanto para o ensino como para a aprendizagem. Docentes criticamente referiam existir
uma inconsisténcia pedagogica quando da presenca do espaco virtual em contextos de aula. Este incomodo
docente tomava o0 uso de smartphones como algo inconveniente para a producdo exitosa do aprendizado
musical. Sob essa argumentacédo, esse comportamento discente marcava a presenca de ferramentas que
supriam demandas distintas daquelas concebidas pelos planos curriculares.

Greiffenhagen (2012) observa que mesmo quando o professor interage em atividades praticas com
os alunos, é possivel ocorrerem limites na interacdo estabelecida, visto poder haver entre estes atores

variagoes de perspectivas, visto que o professor tem como objetivo ensinar o conhecimento, enquanto 0s
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alunos buscam descobrir o conhecimento por conta prépria, explorando diversos outros caminhos além

daqueles implementados pelo professor, tal como o ciberespaco. Autores como Drotner (2008) apontam
que o contexto relacional que edifica esta abordagem para um olhar colaborativo revela a existéncia de
demanda discente para uso mais significativo da cibercultura como ferramenta de aprendizagem.
O momento de isolamento social induziu a sociedade eleger o ciberespago como espago de acesso
a informacdes e saber. Souza e Gadelha (2021) identificam este espa¢o como:
Aquele instrumento de navegacéo inicialmente informal se tornara ferramenta oficial para demandas
diversas, de modo que a comunicacao eletrdnica e a tecnologia de aplicativos deixaram de ser recursos

paralelos de saberes e acdo humana, para se tornar um caminho viavel e promissor para a teia global
de difusdo da informacdo. (SOUZA e GADELHA 2021, p.68)

Essa qualidade de recursos tecnoldgicos de interconexao emergiu para o ensino como solucdes e
problemas em ambientes da educacdo, visto que promoveram caminhos resilientes de superacéo, inclusao
social de acesso ao saber, e cumprimento de missédo e compromisso de escolas e universidades. Contudo,
seu uso, enquanto recurso tecnoldgico fez emergir a compreensdo de uma diversa gama de dificuldades por
conta de um despreparo de instituicGes, programas educacionais e do professor. Posto que, a acédo
emergencial em arenas educativas, buscou desenvolver medidas que implantassem formatos de
cumprimento de suas missdes pelo uso de ferramentas até entdo desconhecidas como recursos pedagdgicos.
No entanto, o despreparo no uso de recursos remotos pelos alunos e professores, emergiu como outra
variante de impedimentos antes desconsiderada. Dado que tornou urgente a geracao de a¢6es pedagdgicas
que introduzissem experiéncias significativas de inclusao e interacdo, mesmo em contexto remoto.

Nestes termos, foi considerada a “importancia de fomentar nas praticas de ensino, o estimulo da
criatividade, como forma de ampliar o repertorio cultural, social e histérico como necessidade
gnosiologica” (SOUZA e GADELHA 2021, p.68). Tal perspectiva também fora apontada por Oliveira
(2010) para o valor de acdes significativas em espacos formacionais, onde, de modo geral, dever-se-ia haver
estimulos ao potencial criativo do aluno. Abordagem essa que elenca como vetor desta demanda a
implementacdo de processos de aquisi¢do de técnicas, procedimentos e metodologias incentivadoras da
criatividade, seja no curriculo ou acBes de extensdo. Esta leitura deposita sobre o professor a funcdo
significativa de geracdo de niveis de qualidade e estimulo no exercicio da acdo educativa, seja pelo uso
adequado de tecnologias e recursos disponibilizados pela instituicdo de ensino, seja pelo poder de
edificacdo de novos caminhos quando os recursos concretos tradicionalmente disponiveis estiverem
escassos. E a problematica dessa concepcao esta na expectativa da qualidade educativa estar depositada
predominantemente sobre o professor, que, nestes termos, deve superar as adversidades pelo dominio de
recursos convencionais e ndo convencionais de acdo no processo de ensino aprendizagem. Contudo,
Oliveira (2010) refere um potencial despreparo do professor a contextos adversos, “seja por deficiéncias

em sua formacdo, desconhecimento de técnicas, procedimentos e metodologias incentivadoras da
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criatividade, seja pela extensao do curriculo a cumprir.” (OLIVEIRA 2010, p.86). Dado que nos remete ao

poder de uso da criatividade ndo apenas entre os alunos, mas antes disso na formacéo ou capacitacdo do
professor. A este respeito, Wechsler (2001) observa que a criatividade ainda é fenbmeno pouco
implementado em ambientes formativos tradicionais de escolas e universidades.

Esta argumentacéo traz ao foco dessa discusséo o poder reflexivo do professor na construcgéo de sua
profissdo, principalmente quando este se vé inserido em contexto adverso de exigéncias. A pandemia, ao
promover um olhar significativo de recursos digitais como caminhos metodoldgicos de ensino para
aprendizagem, trouxe a realidade do professor a agéo de revisdo dos valores e procedimentos em funcao de
cada realidade.

Alguns professores perceberam necessitar promover para si uma gama de saberes, competéncias e
habilidades, enquanto outros resistiram na manutencdo do modelo ndo digital apenas fazendo uso de
tecnologias como recursos mecanizado de exposi¢do conteudista. Esta questdo é percebida em arenas onde
0 ensino da musica se insere, pois, a construcao do saber musical tem sob seus pilares uma a¢do pedagogica
presencial e individualizada, ainda que haja momentos de atividades coletivizadas.

Os momentos individualizados condicionam a personalizagdo do construto do instrumentista, seja
como capacitacdo especializada no uso de recursos e técnicas no instrumento, na habilidade da composicao,
na competéncia da orquestracdo, e na interpretagdo e performance; seja na edificagdo do pensamento
musical aplicado. Os momentos coletivizados, por sua vez, sdo os de interacdo socializada em arenas
culturais, os de vivéncia e experimentacao da linguagem funcional e os de aquisicdo da gramatica musical.
E o uso presencial nesses campos de aprendizagem foram edificados pelo contato direto do professor com
o0 aluno. Enquanto o momento remoto de aprendizagem ndo permite a regulacéo e o controle dos processos
pelo professor. A partir do que, quando exposto a contexto digital do processo ensino-aprendizagem, tanto
o professor de masica quanto o aluno se veem deslocados. Ainda que em espacos extrassala de aula os
alunos, tanto quanto professores, utilizem aplicativos e softwares de edicdo e exercicios interativos para

treinamento e performance.

Aprendizagem colaborativa em tempos de ensino remoto

Para Ibiapina (2007) o contexto participativo considera o diagnéstico e a problematizacdo como
aportes para definir metas e objetivos e para escolher contetdos, formas de organizacdo e selecdo de
estratégias mais apropriadas. Nestes termos, a colaboracdo em demanda, principalmente em tempos de
ensino remoto, ocorre quando todos tem voz ativa para colocar suas experiéncias, compreensdes,
concordancias e discordancias.

Cernev (2015, p. 28) entende que as tecnologias digitais propiciam interacdo e colaboracéo,
emergindo como papel importante em diversos setores da educagdo. A colaboragdo no ambiente

educacional emerge conceitualmente por ser adotada como pratica necessaria para propiciar o
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desenvolvimento do aprendizado em sala de aula, e também no ensino remoto, principalmente em tempos

de uso alargado de aplicativos e softwares integrativos.

Como aponta Cernev (2015), o termo “colaboracao” tem defini¢cdes diversas que variam de acordo
com 0 Seu uso e objetivos educacionais. A literatura da década de 1990, recorreu a mecanismos de
conceituacdo do termo sobre maltiplas perspectivas, concepcdes e ideologias. Verdejo (1996) abordou a
colaboracdo como forma de interacdo dialogica. Roschelle e Teasley (1995), como forma de interacéo
filoséfica em fomento a criticidade e compartilhamento. Otsuka (1997), como promocao de
desenvolvimento cognitivo e social em grupo, visto a colaboratividade estimular o pensamento critico,
discussbes e reflexdo dos alunos, o aumento da autoestima, afetividade e motivagdo no percurso de
atividades educacionais. Em 1993, Bruffe identificou o carater estratégico para a docéncia, por envolver
autonomia dos alunos e a participacdo de todos no processo de aprendizagem, indicando diferencas entre
cooperacdo e colaboracdo no ambiente formativo, ao apontar que cooperagdo ocorre quando é feito sob
controle ou centralizacdo do professor, enquanto a colaboracéo envolve como eixo central o papel do aluno.

Amparados pela globalizacao e uso do ciberespaco, emergiram olhares para o uso da aprendizagem
colaborativa como proposta metodolédgica voltada a suportes tecnoldgicos em ambientes virtuais de
aprendizagem para desenvolvimento de atividades comuns. Sob ado¢do do conceito colaborativo para
aprendizagem em arenas das ciéncias humanas, emergiram estudos da Aprendizagem Colaborativa
Apoiada por Computador (Computer Supported Collaborative Learning — CSCL), para esferas
educacionais utilizando a internet (STAHL; KOSCHMANN, SUTHERS, 2006).

A motivacdo para aprendizagem

O recurso motivacional é recorrente em abordagens sobre aprendizagem colaborativa, revelando
vasto terreno de pesquisas. Linhas reflexivas sobre trabalhos colaborativos abrem recursos significativos
para estudos da motivacdo por meio de decisdes coletivas em que se percebe trocas de experiéncias e novas
ideias em processos formativos de atividades e praticas escolares. A motivacgdo, para Deci e Ryan (2000),
esta associada a energia desenvolvida numa agdo. Autores como Bzuneck (2009), Deci e Ryan (2011),
apontam que a motivacdo esta associada com as proprias expectativas que emergem em contexto de
aprendizagem. Contextos motivacionais que se desenvolvem por vetores qualitativos de verificacdo do
comportamento. Entretanto, ao considerarmos nesta verificacdo a existéncia de potencialidades comuns
para todos os individuos, estas, ainda que comuns, revelam poder ser acionadas por estratégias diferentes
de pessoa para pessoa. Para tanto, dependem de como cada individuo se relaciona com as proprias
experiéncias pessoais e como estas impactam em suas formas particulares de acdo diante de atividades
propostas segundo a didatica de cada professor, observando que, segundo a perspectiva sociocultural, a
motivagdo emerge como fendmeno fundamentalmente social, da qual a motivagdo individual é acionada da

participacdo social coletiva (ARNOLD e WALKER 2008), como aquela promovida pelo professor.
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A partir da observacdo participante durante a docéncia em modo remoto da percusséo, valorizou-se

a possibilidades de motivacédo do discente. O ambiente virtual das aulas e das atividades em formato remoto,
demanda adeséo integrativa dos alunos, a partir da qual eles conquistam novos desafios, aumentam seu
potencial e se satisfazem psicologicamente. Este modelo de considerar as interagOes estabelecidas com o
ambiente remoto permite considerarmos a percep¢do da motivacdo humana segundo a microteoria
organico-dialética (entre a pessoa e 0 ambiente), proposta por Deci e Ryan (2008-b) denominada Teoria da
Autodeterminacdo. Este conceito diferencia tipos de motivacdo (controlada ou autdbnoma) por meio da
satisfagdo de trés demandas psicologicas basicas: senso de autonomia, senso de competéncia e senso de
pertencimento (DECI; RYAN, 2008 b).

Arenas reflexivas: pensando o ensino remoto da percussao e a educacdo musical

O contexto de ensino remoto abriu olhares para compreensdo do fazer musical. Novas realidades
metodoldgicas surgiram, abrindo possibilidades de uma educagao com foco no incentivo de um aprendizado
autébnomo e participativo, a partir de acbes que promovessem o0 experimento de problemas e situacdes reais
como centro do processo. Mas em mdsica, este panorama remoto representa um desafio significativo, ainda
que o senso comum da sociedade erroneamente tenha a musica como arena de aprendizagem
essencialmente ativa devido sua matéria prima ser o som e seus valores simbdlicos. Entretanto, justamente
pela imaterialidade da matéria prima da ‘musica’, os modos de aprendizado foram, grosso modo,
desenvolvidos por duas possiveis estruturas formativas: a aprendizagem mecanizada pela repeti¢éo
exaustiva, ou a aprendizagem pela mediacdo de uma consciéncia relativa dos sons com realidades
especificas. A primeira fora mais difundida pelo estabelecimento de regras axiomaticas que impunham ao
aprendiz a &rdua missdo de superacao de seus limites e herancas culturais na busca de corrigir erros e falhas
para adquirir um saber universal. O aprendiz exitoso seria aguele que revelasse mais persuasao,
perseveranca, obediéncia e esforco. O que afastava total relacdo do fazer musical com o conceito difundido
de criacdo intuitiva e natural. O musico oriundo desse formato tende a ser habilidoso, mecénico, mais
técnico, porém pouco musical e intuitivo. A segunda, proposta pela experiéncia consciente com o elemento
sonoro, o aprendiz deveria buscar em si proprio sua expressividade diante de contextos coletivizados e
participativos de vivéncia, como em arenas de comunicacgdo e intercomunicacdo pelo uso do som. Sua
experiéncia com o som tende a ser uma extensao de sua forma de ver o mundo. O masico que emerge desse
formato é mais intuitivo, expressivo e musical. Porém, o interessante é percebermos que a primeira estrutura
formativa, mediada pela repeticdo exaustiva, sob sentimento de culpa e traumas do erro, ocorre
predominantemente em escolas formais, como conservatdrios, enquanto que, a segunda estrutura formativa,
mediada por uma vivéncia pessoal e relativizada do som com contextos participativos, ocorre
predominantemente fora da escola formal, como em rodas de capoeira e reisados. O conceito de

‘aprendizagem ativa’ que emergiu em tempos de pandemia, impactou nos formatos predominantes nas
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escolas de musica, nas metodologias e didaticas do ensino musical. O caso especifico desta discussao fora

entdo apropriado a realidade do ensino remoto da disciplina oficina de percussao do curso de Licenciatura
em Musica da UFC-Campus Sobral, a partir do que discutimos os conceitos, suas aplicabilidades em
perspectiva pedagogica, e exemplificacdo da préaxis na pratica pedagogica utilizada em atividades sincronas
e assincronas. Em sua peculiaridade, o aprendizado da musica pode ser obtido de diversas formas sem
obrigatoriedade de ingresso em escola formal. Em contextos de musica, a escola formal implica espacgos de
aprendizagem onde o contetdo formativo segue um padrdo estruturado por sistematica construida em
arenas da intelectualidade musical, que parte de uma hierarquizacgéo vertical do saber.

Sob estas bases, a escola formal segue consideracbes amparadas por critérios de erudicdo
respaldados pela oficialidade de politicas culturais, mecanismos midiaticos e inddstria do entretenimento.
A partir de Gardner (1994), pode-se considerar a objetividade do olhar musical sobre a perspectiva de
mundo, ao considerarmos uma consciéncia tonal como determinante da memoria musical a partir das
experiéncias auditivas.

A mente musical se interessa predominantemente pelos mecanismos da meméria tonal. Antes de ter
assimilado uma consideravel variedade de experiéncias tonais ela ndo pode comecar a funcionar de
uma maneira criativa... A memoria musical, quando suas funcles fisiologicas estdo intactas,

funciona indiscriminadamente; uma grande porcentagem do que é ouvido torna-se submerso no
inconsciente e esta sujeito a lembranca literal (GARDNER 1994, p.80).

Esta perspectiva revela a existéncia da polaridade entre acdo musical e acdo ndo-musicais, abrindo
planos complexos vivenciados pelo professor em sala de aula, pelo motivo do aluno trazer de fora da escola
outras experiéncias. E em contexto remoto, a vivéncia informal do aluno com a musica passa a ser
considerada como elemento integrado a praxis pedagogia, posto que esta vivéncia informal passa a ser
incluida como vetor de motivagdo do aluno ao aprendizado.

Da vivéncia e da experiéncia auditiva integradas com contextos sonoros cotidianos de
informalidade, é que emergem habilidades e competéncias expressivas aplicaveis ao desempenho musical,
de modo a tornar possivel o uso de mecanismos colaborativos para aprendizagem musical. Dado que abre
possibilidades exitosas da performance musical para toda e qualquer cultura ou pessoa. Essa perspectiva
corrobora com Swanwick, quando este autor propde a musica enquanto discurso, pois ela “promove e
enriquece nossa compreensao sobre n6s mesmos e sobre o mundo”. (SWANWICK, 2004, p.18)

A partir do que, tal como a competéncia da linguagem, o uso de ferramentas digitais para o ensino
da masica aciona o potencial expressivo humano em sua plenitude. No caso do ensino da percusséo popular,
metodologias colaborativas, ao veicularem experiéncias com tradi¢es e bases conceituais centradas no
aluno, promove arenas e tempos de empatia, comunicagdo e transmissdo de saberes, herdados ou
socialmente assimilados. Posto que, para além de ser um fendmeno intimamente vinculado a competéncia

auditiva de organizar e dar significados a sons e ruidos, a musica carrega inter-relacées subjetivas e
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objetivas com os sentidos da visdo, sensacOes tateis e seus desdobramentos nos campos das emocdes e

sentimentos, marcando planos simbélicos e do imaginario.

Aprendendo a aprender percussdo remotamente: objeto e peculiaridades do perfil discente da UFC

Escolas convencionais de mdsica recorrem essencialmente a aulas presenciais, tal como €
convencionado na UFC. A instrucdo formativa contempla area tedrica de contetdos propedéuticos em
musica, e area técnica e expressiva para procedimentos pratico-conceituais peculiares a atividade musical
de instrumentistas, pesquisadores e principalmente educadores. Com o advento da adversidade de
atividades remotas para ensino da percussao na UFC, emergiram objetivos novos, que em parte ja existiam
em ambiente presencial, mas que com o isolamento compulsério tomaram maior amplitude.

O objetivo inicial da disciplina é proporcionar encaminhamentos de aprendizagem da percusséo,
area expressiva da musica em que o som é articulado pelo bater (percutir) ou friccionar materiais entre si.
A ideia conceitual de percussdo é controversa, posto que muitos dos instrumentos utilizam o bater em suas
formas de emissao sonora, sendo que a categoria percussao restringe-se a todos os instrumentos que néo se
classificam como sopro (metais e madeiras), cordas friccionadas, cordas tangidas, cordas dedilhadas, e
teclas. Entretanto, na pratica cotidiana, percutir € a primeira acdo musical além da vocaliza¢do, motivo pelo
qual elege a percusséo a categoria formativa de professores.

Seu carater comum nas realidades de experiéncias humanas torna a percussdo um dos instrumentos
mais atrativos para iniciantes em masica. Sua classificacdo em parametros rigidos da acustica divide esses
instrumentos em categorias de: afinacdo determinada, de uso predominante em orquestra; e os de afinacao
indeterminada, de uso corrente em musica popular.

O ensino da percussao demanda, como primeiro objetivo, oportunizar entendimento das
caracteristicas sonoras, fisicas e acusticas destes instrumentos. A partir desse saber, promovese acesso a
dominios de procedimentos técnicos para compreensdo e utilizacdo da percussao como linguagem sonora
na musica, segundo funcdo de caracteristicas timbristicas possiveis no instrumento. A partir do que, o
discente adquire competéncias para execucao e ensino da percussao.

Na préatica do ensino da percussdao na UFC-Sobral, revela-se a problematica de muitos dos
ingressantes ndo tocarem percussdo ou ndo terem interesses nesta familia de instrumentos, e que cursam
esta respectiva disciplina por ser obrigatéria. No entanto, mesmo pouco familiarizados com a percusséo,
ou nada iniciados em musica, guardam atrativos sobre este saber, dado que torna as a¢cdes mais acessiveis

colaborativamente.

Desafios e caminhos de ensino remoto da percussao
Houve uma divisdo dos momentos remotos entre atividades sincronas e assincronas. As atividades

sincronas contemplaram momentos de apresentacao, exposi¢ao e abertura de contexto inicial de discusséo
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pedagdgica acerca dos instrumentos de percussao, suas caracteristicas estruturais e funcionais, usos, escrita

e mecanismos metodoldgicos para a docéncia. Tendo como encaminhamento, a ambientacdo ao recurso
remoto e construcdo colaborativa de um contrato pedagdgico coletivo, entre professor e aluno.
Contemplando a diversidade de possibilidades de uso de tecnologias remotas para 0 ensino da percussao,
as atividades sincronas passaram a ser potencialmente diérias, sob dois formatos: encontro sincrono mensal
por webconferéncia e contatos cotidianos por WhatSapp para o coletivo da turma ou particulares em casos
que demandem este formato. Foi possibilitado um acompanhamento continuado, ainda que as atividades
continuassem sendo postadas semanalmente por atividades assincronas.

J& as atividades assincronas contemplaram videos, podcasts e acesso a documentos digitalizados
disponivel em tempo e espaco aberto, de modo a contribuir com a acdo procedimental de cada aluno. E
mesmo o0s alunos ndo possuindo instrumentos proprios de percussdo para o ensino a distancia, as atividades
contemplaram formas e recursos abertos que beneficiaram vivéncias significativas, por sugerir que cada
aluno utilizasse recursos acessiveis como, panelas, baldes etc., para percutirem segundo fora apresentado e
sugerido em cada video ou podcast. Nesta modalidade de formato, ao aluno bastaria replicar as aulas

enviadas pelo professor, tornando patente sua compreensao e aquisicdo do conteudo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo teve como objetivo apresentar processos de aprendizagem musical colaborativa a partir
de experiéncia no ensino remoto, considerando a motivacdo dos alunos para aprender percussao popular
utilizando tecnologias digitais no contexto da educacéo superior, ressaltando e valorizando a proatividade
e integracéo reflexiva dos alunos mesmo quando estes ndo tinham instrumentos musicais. Motivados por
videos, powerpoints e podcasts desenvolvidos pelo professor, bem como pelas atividades sincronas e
assincronas, apresentaram qualitativa assimilacdo dos conhecimentos disponibilizados

Tais iniciativas revelaram satisfatorio feedback na producéo dos alunos no periodo letivo 2020.1, o
que, ainda que parcialmente até momento atual (periodo letivo 2020.2), permite-me considerar resultados
exitosos para a proposta remota de ensino destas disciplinas em foco.

A colaboratividade emergiu como vetor principal para o sucesso do empreendimento pedagdgico,
de modo que todo processo fluiu como forma interativamente aceita e promovida pelo coletivo (professor
e alunos), sob intermedio de tecnologias digitais. Complementamos estas colocacgdes reafirmando a
importancia das aulas presenciais e da relevancia e aplicabilidade de ambientes virtuais sob gerenciamento
remoto de tecnologias digitais, que se revelaram viaveis para o aprendizado da percusséo.

A validade da integracéo do cenario de tecnologias digitais em ambientes formacionais, acionados
por mecanismos motivacionais de colaboragdo, permitiu acesso exitoso para aprendizagem, mesmo em
arenas geopoliticas longinquas, pois tais ambientes digitais oferecem espagos abertos para trocas, interagdes

e construcOes coletivas para o desenvolvimento de aprendizagens reais e significativas para o aluno.
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Deveras, se bem direcionadas, a insercao de tecnologias no espago formativo emerge como caminho viavel

para redimensionar os espacos de aprendizado sem prejuizo da praxis pedagdgica.
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