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RESUMO

A expressdo alfabetizacdo tecnologica digital tem sido usada cada vez mais no meio educacional para
caracterizar um protétipo de aprendizado especificamente da escrita que envolve signos, gestos e procedimentos
necessarios para que o individuo se habilite ler e escrever no computador, notebook e/ou em outros dispositivos
digitais.

Segundo Educagdo (2022) o significado de seu substantivo na lingua portuguesa é: “capacitacdo ou formacao
das novas geragdes de acordo com os ideais culturais de cada povo”. Entretanto € necessario que dentro da
educacao seja das novas geragdes como das mais antigas, ao ter-se contato com a internet, a educacdo digital
tanto para orientacdo parental como para vivéncia fisica das criangas no mundo/familia que sdo inseridos ao
nascer.

Somos capazes de pensar em uma alfabetizagdo feita com ferramentas digitais? Trazendo para o contexto de
alfabetizacdo e letramento, os diversos equipamentos digitais trazem novas formas de pensar em relagdo a
produgdo, a comunicacdo, a propagacdo ¢ divulgacdo dos escritos dos envolvidos que estdo inseridos no
contexto da educagdo digital que esta sendo apresentada no momento da transmissdo desse novo conhecimento.
Essa indispensabilidade ¢ para que leve-se a todos a continua orientacdo amorosa para interagdo com respeito,
ética e integridade também ao mundo digital, assim pois ter-se-a postagens, videos, stories, vlogs, blogs etc que
levem em consideragdo a gentileza no tratar assim como ¢ feito “ao vivo e cores” e tenhamos delicadeza em
conduzir conversacdes para gerar registros e lembrangas significativas para os dias normais bem como para os
especiais sem a cara da “verdade nua e crua” ou “mais sincera opinido” que na verdade, muitas das vezes vem
com: falta tolerancia, auséncia de empatia/respeito e lapso de gentileza ao tratar o proéximo.

Ademais a falta de paciéncia e discurso de 6dio que ocorre com fartura na internet, € necessario incluir em quem
circula nesse meio digital a consciéncia dos perigos que nela trafega, ou seja, nesse meio nem tudo sdo flores e
assim como temos educagdo de transito sobre a circulacdo nas ruas, é também necessario que 0 pProcesso
cognitivo para educagdo digital seja feito nos varios nicleos que a pessoa faz parte e traz consigo na sua
vivéncia, como na familia, na escola, comunidade, na universidade ou trabalho.

Portanto é importante ensinar tecnologias digitais na alfabetizagdo das criangas, adolescentes e jovens para que
tenhamos futuros adultos alfabetizados digitalmente, ndo s6 usuarios de dispositivos eletronicos. Ha de se
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imbuir a necessidade de ética digital para eles além da possibilidade Iudica que sera incluida no ambiente de
aprendizado da alfabetizacao, fora que as experi€ncias virtuais e as sensoriais que as tecnologias podem trazer.
Entdo o uso de tecnologias digitais na alfabetizacdo traz consigo a possibilidade de misturar: calculo, grafia,
artes, meio ambiente, geografia, historia, tecnologia, corporal e outros tantos; entre si para que o ganho seja em
todos os campos: cognitivo, socioemocional, corporal e transcendental; para que conhecimentos e aptidoes
envolvam todas as inteligéncias do ser humano, ndo s6 as mais requeridas pela sociedade como portugués e
matematica.

Palavras-chave: Educacdo digital, Tecnologia, Alfabetizagdo tecnologica.
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1 INTRODUCAO

A vista da alfabetizagdo digital, surge como proposta para o entrelace do uso de acessérios de
registros que estdo sendo usado na inicia¢do escrita e a apresentacao dos sistemas de reprodugdo, sejam
elas: - letras, esbogos graficos, esquemas de icones, representacdo das mais variadas cores, sons,
expressoes em imagens fixas e/ou em movimento. O simples gesto de falar ou escrever por meio de
alguns dispositivos tecnologicos traz um relevante significado do funcionamento sobre a escrita dos
envolvidos.

Porém, para que haja essa troca de conhecimento faz-se necessario que a crianga tenha contato
com as mais diferentes técnicas para que surja o entrelace entre a maquina € o novo conhecimento que
estd sendo proposto em sala de aula ou fora dela para as criangas na fase de alfabetizacdo e letramento:
aprender a lidar com o uso das novas tecnologias desenvolve as operagdes cognitivas e isso permitem
o memorizar e internalizar das tecnologias para um novo conhecimento que lhe é apresentado e
provocam efeitos ndo s nos escritos das tela dos celulares ou outros dispositivos, em sequéncia, aguca
ao novo conhecimento sobre o funcionamento mais especifico do novo instrumento utilizado para a
escrita. Desse modo, a alfabetizagdo digital ¢ um importante componente do letramento digital desde
a alfabetizacdo, e ambos precisam ser inseridos e ensinados na escola uma vez que a alfabetizagao
recente esta inquieta por causa do ambiente digital e por sua nova configuragao tecnoldgica que esta

aliada a escola como contribui¢@o para o ensino atualmente.

2 ALFABETIZACAO TECNOLOGICA DIGITAL

O uso das tecnologias pode, sim, auxiliar a escola no processo de alfabetizacdo. Uma vez que
abre as portas para um leque se atividades que estdo disponiveis e a crianca evolui promovendo
aperfeigoamento em conjunto com ensino de dentro de sala de aula. Além do mais, tal letramento nao
se prende somente ao ambiente escolar € essencial para os idosos que possuem também dificuldade na
manipulacdo de aparelhos eletronicos em geral e dependem dos netos, filhos, irmaos, ou seja, se nao
conseguirem gerenciar suas emocoes de vergonha, medo, ansiedade e dessa forma dificilmente
conseguirdo transpassar barreira de uso do dispositivo.

Esses aparelhos possibilitam misturar: calculo, grafia, artes, meio ambiente, geografia, historia,
tecnologia, tato e outros tantos; entre si para o ensino de determinada matéria, para que o ganho seja
em todos os campos: cognitivo, socioemocional, corporal e transcendental; para que conhecimentos e
aptiddes envolvam todas as inteligéncias do ser humano, ndo somente as mais requeridas para
sociedade como portugués e matematica.

Certamente € porque os dispositivos possuem muitos atrativos, animagdes e propde didlogos e
desafios para a criangas e para os educadores, bem como possibilitando uma dindmica hd mais para

aula. Além disso, existe uma biblioteca imensa de materiais que podem ser usados no processo de
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alfabetizacdo de forma ludica, tanto no célculo ou na grafia, artes, meio ambiente, geografia, historia,
tecnologia, corporal e outros tantos. Eles possibilitam as multiplas aprendizagens: cognitiva, emotiva
e psicomotora; estimulando também a neuroplasticidade e dependendo das novas experiéncias do

educando gera sinaptogénese.

3 ETICA DIGITAL PARA CRIANCAS E ADOLESCENTES

Em consonancia com Bandura apud Borges-Andrade hd quatro passos para um arquétipo no
processo de modelagem na sua teoria:

e Atencdo: a atengdo do modelador ou aprendiz deve se focar no modelo, caso contrario a

aprendizagem sera interrompida.

e Memoria: o individuo deve reter o que observou para depois executa-lo.

e Reproducdo: o comportamento ¢ iniciado e a pessoa deve ser capaz de imita-lo, nao

necessariamente igual, mas deve realiza-lo.

e Motivagdo: nesta parte ¢ necessario conhecer o que levou a pessoa a realizagao do

comportamento. O que deseja conseguir com a imita¢ao? Talvez queira chegar ao mesmo
estado de seu modelo. (1981)

No ntcleo familiar € constantemente moldado e transpassado os padrdoes bem como modelos
através do arquétipo supracitado, justamente pelo aprendizado ser feito via emocional da conexao
estimulante cognitiva entre crianga e pais ou responsaveis ou avos, independente do paradigma
pernicioso ou benigno. Para os demais ambientes, os quais socialmente far-se-a parte do convivio do
individuo e fard diferenca na maturagdo do cognitivo psicologico ha de se abranger, também, no
processo de assimilagdo e acomodacao a pessoa a quem o menor identifica com “deferéncia, respeito,
encanto, consideragao”.

Entretanto desde os primeiros passos, de vida, ¢ necessario iniciar a introdu¢do de ética para
criangas e jovens, pois “relatividade se aplica a fisica, ndo a ética” (Albert Einstein apud LISBOA et.al,
2021) e quando esse ser humano transpuser fisicamente ao grupo familiar essa competéncia serd
essencial, bem como se aplicara tal questdo ao mundo digital.

Em outros termos, ao ser introduzido na utilizagdo de aparelhos eletronicos ¢ fundamental
ensinar de onde transitam dados e que eles podem ser rastreados. Ou seja, um celular que executou
determinada atividade pode através da extracao forense verificar os indicios das atividades executadas
nele, nesse letramento digital ¢ essencial ainda ensinar que assim como a rua onde transitam os carros,
a internet ¢ um meio de comunica¢do no qual contém perigos, além de que para certos usos nesse meio
de comunicagdo ¢ imprescindivel capacitagdao e autossuficiéncia para que nao se caia em engodo ou

em outros casos, onde ha menor de idade envolvido, € necessaria supervisao.
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4 INTERNET: MEIO DE COMUNICACAO X EVIDENCIAS DIGITAIS...COMO
CONSCIENTIZAR?!

Segundo Corga (1998, p.70) a Psicologia social consiste em:

[...] um conjunto dos fundamentos, convic¢des e expressdes que compde ¢ dinamiza uma
cultura. Esse conjunto ¢ reconhecido por uma comunidade, tal qual suas marcas, como as
caracteristicas pertencentes a este grupo, e que, portanto, o diferencia dos demais.

Em outras palavras, o societario ensina através das campanhas “coloridas” dos meses para que
o cognitivo do individuo processe a informagdo através do emocional e desperte atencdo dele.
Entretanto quando se esta na convivéncia ativa dentro de um grupo ¢ provavel que a pessoa se ajuste
ou se exclua desse grupo, portanto € necessario que as “organizagdes”, “escolas”, “familias” eduquem
suas partes sobre valores, decisdes, o que ¢ permitido, o que ndo é permitido quanto a comportamento
humano dentro da construc¢io da cidadania e conotagdo do valor positivo e negativo.

A conscientizacdo primaria supracitada fard diferenca ao adentrar ao ambiente digital, pois o
grupo operativo de determinada estrutura ja possui de forma centrada valor, no¢do de estrutura, de
poder, legislagdo, como se constitui sociedade. De acordo com a Presidéncia da Republica (2015) o
cyberbullying ¢ a intimidacao utilizando a internet com propdsito de importunar, violentar, embaracar
a pessoa vitima do bullying, além dessas atividades ¢ possivel ainda de forma digital até cercear a acao
de um individuo nesse meio de comunicagdo ou mesmo se passar por outrem.

A ISO 27037 que dispoe sobre trabalho forense padronizacdo do tratamento de evidéncias
digitais para investigacdo e preservagao da integridade de evidéncia digital com sua metodologia
dentro do processo judicidrio para obten¢do de razoabilidade, eficdcia probatoria e pertinéncia.
Portanto no uso dessa norma ¢ necessario os seguir os procedimentos de “identificagdo, coleta,
aquisicdo e preservacao da evidéncia digital” para que possa possuir valor probatério e auxiliar
organizac¢ao ou o judiciario nos seus procedimentos e intervengoes.

Sao considerados dispositivos que podem ser trabalhados pela atividade forense digital:

e Meios de armazenamento digitais usados em computadores, como HD, CD/DVD, pen-

drive

e Smartphones, tablets, assistentes digitais pessoais (PDA), dispositivos eletronicos pessoais

(PED), cartdes de memoria;

e Sistema de navegacdo moéveis (GPS);

e Cameras digitais de video e fotografia (incluindo CFTV);

e  Desktop, notebook;

e Internet das coisas (IOT): rede de dispositivos conectados e a tecnologia que facilita a

comunicacao entre os dispositivos € a nuvem. Exemplo: sistemas de seguranga doméstica,

geladeiras conectadas a internet, fechaduras eletronicas, ar-condicionado conectado a uma

\
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alexa ou varios outros aparelhos ligados a ela, carro conectado como assisténcia de voz,

frenagem automatica, entre outros.
Ante o exposto ¢ de suma importancia conscientizar todo individuo que faz uso de dispositivo
eletronico que sua atividade nesse aparelho ¢ registrada e pode ser recuperada através de um processo
ético, sem julgamentos, que nao ¢ tendencioso e com lisura. Sendo que segundo ECA em seu art. 100

e 104:

Art. 100. Na aplicagdo das medidas levar-se-830 em conta as necessidades pedagodgicas,
preferindo-se aquelas que visem ao fortalecimento dos vinculos familiares e comunitarios. [...]
IX - responsabilidade parental: a intervencdo deve ser efetuada de modo que os pais assumam
os seus deveres para com a crianga ¢ o adolescente.

[-]

Art. 104. S3o penalmente inimputdveis os menores de dezoito anos, sujeitos as medidas
previstas nesta Lei.

(ECA, 1990)

Os menores de 18 anos sdo passiveis de serem julgados por seus atos e acdes feitas na “internet”
assim como os adultos, entretanto conforme o ECA a partir da avaliacdo do judiciario inicialmente
quem responderd serd seu “pai” ou “mae” ou “avo” ou “responsavel”. Situacdo que provavelmente o
menor ndo tem conhecimento ¢ que dependendo do deliberado em sentenga até destituicdo de tutela
podera ser incluido para os seus responsaveis julgado em nome de sua ac¢do, conforme artigo 129 do

ECA:

Art. 129. Sdo medidas aplicaveis aos pais ou responsavel:

I - encaminhamento a programa oficial ou comunitario de protegdo a familia;

I - encaminhamento a servigos e programas oficiais ou comunitarios de prote¢do, apoio e
promogao da familia; (Redagdo dada dada pela Lei n® 13.257, de 2016)

IT - inclusdo em programa oficial ou comunitario de auxilio, orientacdo e tratamento a
alcoolatras e toxicOmanos;

III - encaminhamento a tratamento psicoldgico ou psiquiatrico;

IV - encaminhamento a cursos ou programas de orientagao;

V - obrigagdo de matricular o filho ou pupilo e acompanhar sua freqiiéncia e aproveitamento
escolar;

VI - obrigacdo de encaminhar a crianga ou adolescente a tratamento especializado;

VII - adverténcia;

VIII - perda da guarda;

IX - destituicdo da tutela;

X - suspensdo ou destitui¢do do patrio poder poder familiar . (Expressdo substituida pela Lei
n° 12.010, de 2009) Vigéncia

Paragrafo tinico. Na aplicagdo das medidas previstas nos incisos IX e X deste artigo, observar-
se-a o disposto nos arts. 23 e 24. (ECA, 1990)

Destarte a ndo ser que haja uma disfungao patoldgica entre os relacionamentos familiares, mas
ha de se ponderar antes de se cometer crime por “somente” expor sua opinido “toxica’ na internet ou
em um aplicativo de rede social, o qual o seu responsavel responderd em seu nome. Esse € o tipo de
conscientizacdo basilar para todos os usudrios menores de idades que utilizam dispositivos eletronicos

conectados com internet e para os que fazem uso de aparelho desconectado ¢ importante saber os
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demais crimes cometidos por armazenar no mesmo determinados arquivos, como por exemplo: um
adulto que “salvaguarda” arquivos “pornograficos” de criancgas e adolescentes em um determinado
aparelho eletronico, podendo ser enquadro no artigo 241-B do ECA: “adquirir, possuir ou armazenar,
por qualquer meio, fotografia, video ou outra forma de registro que contenha cena de sexo explicito

ou pornogrdafica envolvendo crianga ou adolescente”.

5 PROCESSO COGNITIVO PARA EDUCACAO DIGITAL

Algumas pesquisas empreendidas por Emilia Ferreiro evidenciam que o computador nao
interfere no conceito de representacao da escrita alfabética. No entanto, seu uso influencia o aprendiz
em varias questdes: na no¢ao de espacamento e nas decisdes sobre a disposi¢cdo do texto em pagina;
na experimentagdo de formas, cores e tamanho das letras; na percepcdo das marcas e corre¢des
automaticas de ortografia.

Entretanto ¢ necessario ter no¢do de conhecimento que alguns dispositivos possuem sensores
fisicos e de sistema, por exemplo, sensores biométricos sao sensores fisicos, de hardware instalado, ja
os sensores de um infravermelho que mapeia o rosto em trés dimensdes usando pontos que, sdo
interpretados pelo software do dispositivo. Ou seja, as tecnologias digitais podem auxiliar desde a
psicomotricidade, musicalidade ou mesmo as matérias de exatas, bioldgicas ou humanas de forma
ludica através dos multiplos sensores instalados no dispositivos, seja ele via hardware ou software.

Dessa forma as TICs podem auxiliar processo cognitivo para fundamentar a neuroplasticidade
e reorganizar de forma expressiva o desenvolvimento do aprendizado fazendo novas conexdes a partir
das novas experiéncias e incentivadas pelo educador respaldando e reforgando as habilidades
necessarias que o educando demanda desenvolver que requer que seja uma memoria permanente
dentro de seu processo de aprendizado, ndo somente um espaco dentro da memoria de curto prazo que
logo se “perde”.

A alfabetizacdo tecnologica digital em sala de aula ¢ um elemento crucial para preparar os
estudantes para o mundo contemporaneo, onde as competéncias digitais sdo indispensaveis. Vamos

explorar essa abordagem em detalhes:

6 ALFABETIZACAO TECNOLOGICA DIGITAL EM SALA DE AULA

A alfabetizacao tecnoldgica digital em sala de aula concerne na inser¢ao de ferramentas digitais
mediante as habilidades tecnologicas dentro do processo de ensino e aprendizagem inseridos no meio
do publico estudantil e a priori, objetiva capacitar os estudantes a usarem corretamente ¢ de forma
pedagdgica essas tecnologias digitais de forma eficaz e critica, preparando-os para a vida académica,

profissional visando o seu crescimento pessoal e concreta como pessoa.
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Mediante a essa demanda tecnoldgica e evolutiva que cada dia vem crescendo com uma gama
de cerelidade entre os educandos e esse crescimento, quase que ndo se consegue acompanhar, pois €
importante reconhecer que ¢ preciso possibilitar novas aprendizagens e/ou despertar o interesse do
alunado para a utilizagdo e construcao de novos conhecimentos sobre o uso dessas Tecnologias Digitais
de Informacgdes e Comunicagao (TDICs).

De acordo com Base (2018),

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018)

6.1 IMPORTANCIA NA EDUCACAO

As habilidades digitais sdo essenciais para a maioria das carreiras. Ensinar essas habilidades
desde cedo prepara os alunos para o mercado de trabalho. As tecnologias digitais permitem abordagens
de ensino mais personalizadas, adaptando-se as necessidades individuais dos alunos. Ferramentas
digitais podem tornar as aulas mais interativas e envolventes, aumentando o interesse e a motivacao

dos alunos.

6.2 COMPONENTES DA ALFABETIZACAO TECNOLOGICA EM SALA DE AULA

Ensinar os alunos a usarem corretamente hardware (computadores, tablets, smartboards) e
software (processadores de texto, planilhas, apresentagdes) em formato pedagogico, capacitando-os a
pesquisarem de forma eficiente e levando-os a avaliar a credibilidade das fontes online na qual estao
pesquisando. Instruir corretamente sobre praticas seguras online de uma boa pesquisa, privacidade de
dados e ética no uso das tecnologias nas quais estdo fazendo uso. Encorajé-los a criarem seus proprios
contetdos digitais, como blogs, vlogs, videos e apresentagdes multimidia, fazendo uso de plataformas
digitais que promovam o trabalho colaborativo, qualitativo e que haja uma boa comunicagao entre os

alunos.

6.3 METODOS DE IMPLEMENTACAO

Uso de plataformas educacionais, tais como, ferramentas como Google Classroom, Microsoft
Teams e Moodle e outras facilitam a gestdo de aulas e a interagdo entre alunos e professores. As aulas
de forma interativa com a utilizacdo de aplicativos e jogos educativos para tornar o aprendizado mais
dinamico, didatico e ludico. Projetos praticos onde os alunos utilizem tecnologias digitais para resolver
problemas reais de forma interdisciplinar tanto na constru¢do dos projetos como na realizagao deles.
E por fim a capacitacdo dos educadores para o uso eficaz das tecnologias digitais (TICs), garantindo

que eles se sintam confortaveis e com habilidades para ensinar essas novas tecnologias em sala de aula.

\
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6.4 DESAFIOS E SOLUCOES

A falta de acesso a dispositivos e internet em muitas escolas ainda continua sendo um dos
maiores desafios em boa parte do territorio do nosso pais. Mesmo com algumas solu¢des ou programas
governamentais e parcerias com empresas para fornecer equipamentos e conectividade ainda se tem
grandes dificuldades para trabalhar com as TICs em grande parte das escolas, principalmente nas
escolas publicas. Nao so pela falta de equipamento tecnoldgico, mas pela também pela demanda de
falta de capacitagdo de muitos profissionais da educagdo muitos professores podem ndo se sentem
preparados para usar tecnologias digitais e/ou ndo tem formagio para o uso delas em suas aulas. E
preciso ter um olhar atento para essa demanda que cresce cada dia mais de acordo com o uso das
ferramentas digitais e oferecer formacao continua e suporte técnico pode ajudar a superar essa barreira
e abrir um leque de oportunidade nao sé para os alunos como também para os profissionais da
educacao.

A alfabetizagdo tecnoldgica digital em sala de aula ¢ fundamental para preparar os alunos para
os desafios em sua vida. Pois, ao implementar essas praticas ndo s6 exige investimentos em
infraestrutura, formagao de professores e desenvolvimento de curriculos adaptados as novas realidades
tecnologicas, é mais que isso! E contribuir para uma formagcio de cidadaos éticos que terdo uma postura
com uma abordagem integrada e inclusiva, onde sera possivel proporcionar aos estudantes as
ferramentas necessarias para se tornarem cidadaos competentes e criticos diante desse mundo digital

que muitas vezes vive diante de uma inautenticidade.

7 CONSIDERACOES FINAIS

O uso significativo das tecnologias na educagdo digital tem o atributo de transformar a forma
como aprendemos e ensinamos, tornando a educacdo mais acessivel, personalizada e eficiente. No
entanto, para alcancar esses beneficios, € essencial que a implementagdo dessas tecnologias seja
cuidadosamente planejada e preparada por uma base forte e pela qualificacdo adequada dos
educadores.

Portanto, para que o uso das tecnologias na educagdo digital seja realmente transformador,
contemporanea e revoluciondria ¢ necessario um esfor¢o conjunto para superar desafios e maximizar
os beneficios que ela traz para todo o contexto evolutivo dos envolvidos. A educacgdo digital tem um
grande potencial de criar um ambiente de aprendizado mais inclusivo, envolvente e eficaz, mas isso s
serd possivel com uma abordagem estratégica e um compromisso continuo com a formacao de

professores e a melhoria da infraestrutura tecnoldgica em prol dos alunos.
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