Cinema e ensino remoto: Audiovisual como possibilidade de aprendizagem no
contexto da pandemia
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O presente texto deriva da pesquisa sobre o Projeto

de Ensino Cine Humanas, projeto integrador do Metodologias ativas, Cinema,
IFMA Campus Barra do Corda, executado nas Streaming.

formas remota, sincrona, hibrida e presencial, com

O Cine Humanas consiste num Projeto de Ensino iniciado em 2018, desenvolvido, a principio,
na forma regular e presencial, utilizando linguagem diversificada no trabalho com as disciplinas do
Eixo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, organizado em encontros mensais com turmas dos
cursos técnicos integrados, onde eram exibidos filmes (longas, curtas, documentarios) versando sobre
tematicas pertinentes ao Eixo descrito e desenvolvidas atividades em grupo envolvendo debates e
apresentacdes conceituais — dialogados com os professores — em sala, respeitando as etapas: exibi¢do
de filmes; mesa redonda e atividades ou producéo de redagcdes em formato do Enem.

Durante a quarentena ocorrida em razéo da Covid-19, o Cine Humanas, assim como outras
atividades docentes, em principio, foi suspenso. Porém, em razdo da necessidade de ofertar momentos
educativos alternativos, resolvemos repensar o0 projeto, que passou por uma adaptagcdo para ser

executado de forma remota, sincrona e assincrona, com aplicacdo de plataformas diversas. Dessa
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maneira, varias metodologias foram testadas até chegar a uma maneira qualitativa de garantir o
desenvolvimento do Projeto.

Tendo em vista o contexto daquele momento, no qual a pandemia da COVID-19 modificou a
organizacdo da educacdo no Brasil e no mundo, exigindo mais do que nunca que as aprendizagens se
dessem em um formato mediado por tecnologias, a utilizagcdo do cinema como um instrumento de acédo
pedagogica consistiu em reformular e readequar a realidade educacional de alunos e professores a
novos modelos e designs de ensino e aprendizagem para que ocorressem a distancia. Entre esses
modelos, encontra-se 0 ensino na modalidade remota, que foi a forma adotada pelo Instituto Federal
do Maranhdo. Com a suspensao das atividades letivas na forma presencial, alunos e professores
precisaram deslocar-se para uma realidade educacional on-line, e com isso, metodologias, recursos e
praticas pedagogicas tradicionalmente presenciais passaram a ser utilizadas no modelo que ficou
conhecido como ensino remoto emergencial (ERE).

Foi dentro dessa nova realidade que a proposta do Cine Humanas ancorou-se, de maneira
experimental, dentro da perspectiva do ensino remoto, fundamentando-se, no entanto, ndo em uma
simples transposicdo para 0 ambiente virtual, mas em uma concepcdo pedagdgica pautada em
metodologias ativas e nas tecnologias digitais, que possibilitassem aos alunos envolvidos no projeto a
construcdo de uma de aprendizagem mais critica e autbnoma.

O projeto teve como parte de suas acOes as discussdes dos temas transversais, com destaque
para as questdes de género, preconceito, violéncia, segregacdo, entre outros pré-selecionados e
abordados a partir da perspectiva das ciéncias humanas e sociais aplicadas: historia, geografia,
sociologia e filosofia, respeitando as dimens@es conceituais estabelecidas na BNCC: Tempo e Espaco;
Territorios e Fronteiras; Individuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Etica; e Politica e Trabalho.

A sua migracdo para 0 ambiente virtual exigiu a aplicacdo de um conjunto de procedimentos
capazes de garantir a ideia original, caracterizada pela exibicdo dos filmes, debates, mesa redonda e
avaliacdo. Assim, consideramos que um conjunto de procedimentos sistematizados, envolvendo
plataformas de streaming, com exibicdo de filmes, poderia ser uma nova metodologia para o ensino
remoto. Para tanto, nos propusemos a apresentar uma metodologia, dentro da perspectiva das
metodologias ativas, apresentando uma nova abordagem no processo de ensino-aprendizagem a partir

do uso do cinema no ensino remoto, com atividades critico-reflexivas e de gamificagéo.

Podemos dizer que a palavra “cinema” carrega em si muitos significados que acompanham as
perspectiva de quem a fala, escreve, I€ ou vivéncia. Ao longo da sua trajetoria, o cinema vai agregando
simbologias, formas ¢ conteudos, ao ponto de ser chamado de “sétima arte”. Ballerini afirma que

(2020, p. 25), “O termo ‘sétima arte’, por exemplo, apareceu pela primeira vez em 1911, atribuido ao
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critico italiano Ricciotto Canudo. Segundo ele, o cinema reunia todas as outras seis grandes artes
(arquitetura, pintura, musica, escultura, danca e poesia).” Para Bazin (2020, p. 35), “O cinema ¢ uma

linguagem.” Para Sabadin apud Di Santo e Silva (2022, p. 51),

“O que conhecemos hoje como cinema comecou a tomar formas mais definidas a partir de
1833, ano do surgimento do Fenacistoscdpio, inven¢do derivada das pesquisas isoladas do
fisico belga Joseph Plateau e do matematico austriaco Simon Stampfer. Sobre um disco
rotativo, colocavam-se desenhos representando a sequéncia de uma mesma a¢do, como se
fossem os fotogramas de um desenho animado.”

O cinema nasce como fruto da arte de fotografar. Nas palavras de Ballerini (2020, p. 19)
“Cinema ¢, basicamente, a projecdo para um coletivo de pessoas, de sequéncias de imagens em
movimento.” Essa afirmago pode ser explicada pelos primeiros experimentos realizados nos idos do
século XIX, quando o fotégrafo Eadweard J. Muybrudge, em 1878, registrou, na Inglaterra, o
movimento do galope de um cavalo utilizando uma sequéncia de fotos, que posteriormente ficou
conhecida como The horse in motion. Nos Estados Unidos, Thomas Edison e sua equipe, em 1891,
criou o cinetografo, um equipamento que registrava uma sequéncia de fotografias que poderiam ser
vistas por outro dispositivo criado por eles chamado cinetoscépio, um visor que Ihes dava a impressédo

de movimento.

Figura 1. Eadweard Muybridge, The Horse in Motion (“Sallie Gardner”, propriedade de Leland Stanford; correndo a uma
marcha de 1:40 sobre a pista de Palo Alto, 19 de junho de 1878), 1878 (Divisdo de Impressos e Fotografias da Biblioteca
do Congresso).

Fonte: imagem de dominio publico, 2023.
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Figura 2. Cinetosc’)io. Fonte: imagem de doml'io L’Jblico, 2023.

Em 1895, os irmdos Auguste e Louis Lumiére, no Grand Café de Paris, exibiram uma série de
pequenos filmes para uma plateia repleta de pessoas da alta sociedade e imprensa. O mais famoso
deles, A chegada do trem a estacao, entrou para a histéria como o primeiro filme do cinema.

Desse momento em diante, 0 cinema entrou em rota de ascensdo. Muitos equipamentos foram
criados e aprimorados, além dos constantes avancgos e aperfeicoamentos nas técnicas de filmagem. Em
principio, os filmes eram exibidos nos chamados vandeville, ou teatro de variedades. 1sso impulsionou
o0 uso de salas que foram posteriormente substituidas pelo espaco fisico chamado de Salas de Cinema.

Em 1902, 0 magico Georges Mélies produz o curta Viagem a Lua, tornando-se o pai da ficgdo
cientifica. Méliés produziu até 1910 centenas de filmes, mas outros franceses também foram marcantes
na historia do cinema. E o caso da francesa Alice Guy-Blancé, criadora do primeiro filme roteirizado

e dos primeiros estudios cinematograficos.

ominio publico, 2023.

- s

Figura 3. _gepa do Filme Viagem a Lua. Fonte: imagem de d
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O Cinema chegou nos lares por meio da TV que exibia os filmes ou audiovisuais como parte
da sua programacdo. Aqui temos dois termos que sdo usados como sinénimos para o Cinema. De
acordo com o Dicionério Teorico e Critico do Cinema (Aumont & Marie, 2012, p. 25), audiovisual é

um:

Adjetivo e, no mais das vezes, substantivo, que designa (de modo bem vago) as obras que
mobilizam, a um s6 tempo, imagens e sons, seus meios de producdo e as inddstrias ou
artesanato que as produzem. O cinema é, por sua natureza, audiovisual; ele procede de
industrias do audiovisual.

O mesmo dicionario conceitua também filme, afirmando ser ele:

Da palavra inglesa film, que significa pelicula — especialmente cinematogréafica -, criou-se a
palavra francesa, que designa, desde as origens do espetaculo cinematogréafico, o espetaculo
gravado sobre essa pelicula.

As estruturas industriais da producdo impuseram, além disso, de modo quase universal,
classificagdes e hierarquias que restringem, na pratica, o emprego critico da palavra as obras
de ficgdo de longa-metragem. (Aumont & Marie, 2012, p. 127)

As possibilidades de criacdo se amplia, dando espaco a uma variedade de formatos narrativos,

como as novelas, as séries, as animagdes, entre outras. De acordo com Oliveira (2020, p. 37),

Quando é apresentada a primeira radionovela no Brasil, em 1941, os ouvintes ja estdo
familiarizados a sua nova narrativa, ja que na década de 1930 sdo comuns em emissoras
brasileiras pecas radiofonicas, radioteatros, enfim, obras com caracteristicas semelhantes as
novelas radiofonicas, entdo o publico teve toda uma preparagdo cultural “seriada” para a
chegada da Netflix no mercado. Se antes ja ndo houvesse esse habito, ndo faria sentido um
especifico mercado voltado para audiovisuais via streaming.

Os veiculos de comunicacdo vdo sendo diversificados por meio dos avancos técnicos e
tecnoldgicos. Das radios as TVs coloridas, Video Cassete, aparelhos de DVD, chegando as Smarts TV.

A capacidade técnica de criacdo e producdo também oportunizou audiovisuais de maior qualidade,

Com a popularizagéo da internet surgiram outras possibilidades no universo audiovisual, desde
a producdo até a distribuicdo; a maneira de acessar os contelidos audiovisuais que antes, eram
restritos apenas a TV e as plataformas streaming (até entdo acessado apenas através do
computador), agora oferece a possibilidade de assistir “onde e quando” quiser. Essa atividade
promoveu, portanto, um processo de reconfiguragdo no modo de consumir conteddos
audiovisuais. As transformagdes tecnolégicas alteraram a maneira como sdo consumidos 0s
filmes e as séries: enquanto aquele consumo estava cativo ao fluxo predeterminado das grades
televisivas, com a expansao da internet e de varias multiplataformas néo lineares (como no
caso da Netflix), o usudrio passa a ter acesso a um “cardapio” variado. (Oliveira, 2020, p.12)

A globalizag&o e expanséo do aparato técnico, tecnoldgico e informacional, que se caracterizou
pelo advento da internet e pela consequente compressdo do espaco-tempo, em consonancia com outros
aparatos de tecnologia digital, levou os filmes para a tela do Celular, podendo ser visto por qualquer
um que esteja em posse de um smartphone com conexdo. Nessa efervescéncia de possibilidades, surge

0 streaming,
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Educacéo e audiovisual ndo é algo tdo recente. Podemos utilizar como referéncia as teleaulas,
que se utilizavam de narrativas para educar por meio da TV, ou mesmo 0s cursos em fitas VHS, ou
DVDs. Segundo Nascimento (2008, p.3)

O seu uso, enquanto recurso didatico, ndo é uma atividade nova. Diversos intelectuais
ligados a corrente educacional da Escola Nova, na década de 1930, a exemplo de
Fernando Azevedo, Francisco Campos, Afranio Peixoto, Anisio Teixeira e Edgard Roquete-
Pinto, dentre outros, j& apontavam o forte potencial do cinema naeducacdo das criancas
e jovens da época. Até uma literatura especifica sobre essa questdo despontou com
certo vigor no periodo, como podemos perceber nos livros de Joaquim Canuto Mendes
de Almeida, Cinema contra cinema: bases gerais para um esbo¢o de organizacdo do
cinema educativo no Brasil e de Jonathas Serrano e Francisco Venancio Filho, Cinema
e educacdo. A revista Escola Nova (n. 3), uma publicacdo da Diretoria Geral do Ensino
do Estado de S&o Paulo, em julho de 1931, publicou um dossié com diversos artigos
dos mais renomados educadores (Manuel B. Lourengo Filho, Agenor de Roure, Jonathas
Serrano, Francisco Venancio Filho, dentre outros) todos enaltecendo as possibilidades
didaticas e pedagdgicas do cinema.

No entanto, a discussao que se coloca é sobre a popularizacdo do uso do filme como proposta
pedagdgica para a sala de aula. Nesse sentido, assim como acontece com outras metodologias ndo
convencionais que necessitam de formacdo continuada, condigbes estruturais - ambientais e
oportunidade, com o filme ou audiovisual também n&o é diferente. Nascimento completa (2008, p. 6)
“h& uma distancia consideravel entre a pratica da exibicdo cinematogréafica e a realidade escolar
brasileira. Escolas e professores, de modo geral, ndo estdo suficientemente preparados para
lidar com esse tipo de linguagem.”

Além de necessitarmos de condi¢gBes mais adequadas para que os professores possam inserir
filmes em suas aulas, é importante, também, reconhecer o valor e potencial educativo que eles tém.
Conforme Bernardet (1980, p. 56 ) “Os filmes ndo sdo concebidos como meros divertimentos, mas
procuram levar ao publico uma informacdo, quer seja a respeito do assunto de que tratam, quer seja
pela linguagem a que recorrem, que tende a diferenciar-se nitidamente do espetaculo tradicional.”
Segundo Duarte, “Ver filmes, é uma pratica tdo importante, do ponto de vista da formacdao cultural e
educacional das pessoas, quanto a leitura de obras literdrias, filosoficas, sociologicas e tantas mais.”

(2002, p. 17) e continua:

Entretanto, ndo é necessario “amarrar” filmes a tematicas ou disciplinas, como, por exemplo,
Sociedade dos “poetas mortos (Peter Weir, 1989) e literatura; Tempos modernos (Cuariss
Charuix, 1936) e taylorismo ou industrializacdo; Vidas Secas e caatinga, etc., para levar filmes
para dentro da escola ou da universidade. A maior parte dos filmes pode ser utilizada para
discutir os mais variados assuntos. Tudo depende dos objetivos e contetidos que se deseja
desenvolver. O importante é que os professores tenham algum conhecimento de cinema
orientando suas escolhas. (Duarte, 2002, p. 95)

As experiéncias com filmes em sala de aula podem ser reveladoras, permitindo debates abertos,

colocando o aluno no centro, em condicéo de refletir, criticar, questionar e nesse movimento, aprender
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e ensinar. Para Moran “o que constatamos, cada vez mais, € que a aprendizagem por meio da
transmissao é importante, mas a aprendizagem por questionamento e experimentacao é mais relevante
para uma compreensdo mais ampla e profunda.” (2018, p. 42)

Para além da diversdo, o filme, audiovisual ou cinema, em todas as suas linguagens, oportuniza
momentos de aprendizagem, podendo ser utilizado em qualquer area do conhecimento, desde que bem

planejado, contextualizado e vivenciado.

O presente texto apresentard uma discussao sobre a adaptacdo, em razdo da Covid 19, do
Projeto de Ensino Cine Humanas para ser executado de forma remota, sincrona e assincrona, com
aplicacdo de plataformas diversas de streaming. Um projeto criado em 2018 para ser executado de
forma presencial, tem como premissa o0 uso do audiovisual, com geracdo de debates, mesas redondas
e atividades de reflex&o critica.

Com a chegada da pandemia, houve a necessidade da suspensdo das atividade
e, consequentemente, do projeto. Ao final de 2020 retomamos o projeto virtualmente, de forma
experimental, com exibicdes via plataforma de reunido on-line e streaming. Assim, pretendemos
desenvolver uma pesquisa de natureza aplicada, com abordagem qualitativa. Quanto aos
procedimentos, utilizamos a pesquisa-acao, definindo um universo de analise, que no nosso caso,
foram os alunos das turmas do ensino técnico integrado dos cursos de Edificagdes, Administracao,
Informatica e Quimica, dos trés anos, matriculados no IFMA Campus Barra do Corda.

Inicialmente, considerando os professores que aderiram ao projeto, fizemos um conjunto de
discussdes, elencando as tematicas, selecdo de filmes, enquadramento no formato remoto e
possibilidade de execucdo, com definicdo da plataforma de streaming e de reunido virtual. As nossas
discuss@es aconteciam por meio de um grupo de WhatsApp criado apenas para tal finalidade. Também
foi muito importante definir como realizar as transmissdes dos filmes. Nos primeiros experimentos,
percebemos ndo ser possivel apenas compartilhar o contedo off-line. Teriamos, entdo, que encontrar
0s canais de streaming. Foram feitas avaliagdes das plataformas de streaming (Netflix, Google Play,
Amazon, YouTube, etc.). Confirmamos a possibilidade da utilizagéo dos filmes on-line em streaming.
As plataformas mais acessiveis identificadas foram a Netflix e YouTube, por manterem uma maior
qualidade nas transmissdes. O proximo passo foi realizar os testes com plataformas de reunido (Zoom,
Meet, etc.). Considerando a familiaridade de estudantes e docentes, decidimos por utilizar o
GoogleMeet, que também era a plataforma utilizada para as aulas na instituicéo.

Em principio, selecionamos longas-metragens, sempre a partir de uma tematica transversal. Os
filmes selecionados eram assistidos previamente pelos docentes envolvidos, assim como pelos

convidados, em consonancia com o que trata Duarte (2002, p. 91)
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Entretanto, para que a atividade seja produtiva é preciso ver o filme antes de exibi-lo, recolher
informacdes sobre ele e sobre outros filmes do mesmo género e elaborar um roteiro de
discussao que coloque em evidéncia os elementos para os quais se deseja chamar atencéo.

A primeira exibic¢do aconteceu com o filme “Coringa” (2019), disponivel naquele momento em
plataformas de aluguel, onde abordariamos o tema “Doencas Psicossociais”. Para esse dia, além dos
professores de Filosofia, Histdria e Geografia, tivemos a participacdo de uma psicéloga convidada.

A dindmica estabelecida para o encontro foi a de exibicdo do filme, discussdes pelos
professores e convidados em formato de mesa redonda, debate, comentérios e tira-dividas entre
estudantes e mesa. O Filme foi exibido para os estudantes do terceiro ano do ensino médio técnico
integrado. Ao todo foram quatro turmas, num total de 181 estudantes on-line.

Destacamos abaixo algumas impressdes escritas pelos estudantes sobre o filme. Como forma
de manter o sigilo, utilizaremos o nome de celebridades do cinema, ndo necessariamente
correspondentes ao género de quem escreveu. O trechos estdo representados na integra, conservando

as marcas textuais dos autores.

Marlon Brando Muitas pessoas sdo jogadas a margem da
sociedade, trazendo consequéncias ndo so para
suas vidas, mas para toda a populagdo. Além
disso, deixa uma mensagem de empatia, no qual
muitas vezes tudo 0 que uma pessoa precisa é ser
ouvida e compreendida, para assim ser orientada
pelo caminho correto (o0 qual ndo vai prejudicar
sua vida, nem a do outro).

Hattie McDaniel O filme mostra uma sociedade de pessoas, que
ndo se importam mais umas com as outras. Todo
vildo tem por tras de toda maldade, e 6dio um
passado muitas vezes turbulento, principalmente
por acontecimentos na sua infancia. A historia do
coringa ndo é diferente, ele passou por momentos
dificeis, muitas vezes sendo rejeitado, e tendo que
suportar vérias humilhacdes, e afrontas. Nada
disso é motivo o suficiente para tornar-se um
assassino a sangue frio, mas todo vildo tem um
passado triste na sua historia.

Para nossa grande surpresa, o tema da redagdo daquele ano foi “O estigma associado as doencas
mentais na sociedade brasileira.” Uma parte dos alunos que estiveram no cine e participaram da prova
nos relataram ser um tema que, supondo néo ter vivenciado o Cine Humanas, ndo conseguiriam uma
argumentacao segura. I1sso motivou a continuar com 0s encontros virtuais, exibindo, num segundo
momento, 0 Documentario “AmarElo: ¢ tudo pra ontem”, quando discutimos uma nova perspectiva da
historia brasileira, sob a otica do Rap. Foi um momento impar, com participacdo de musicos que
abordaram o movimento de resisténcia da cultura negra no Brasil. Isso pode ser visto pela declaracdo

representado, aqui, pelo codinome da atriz Fernanda Montenegro.
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Fernanda Montenegro Por fim, o documentario relata mais sobre o
coletivo do que a histéria do proprio Emicida.
Podemos ver em detalhes as pessoas e as historias
coletivas que deram origem ao trabalho e a
importancia que a cultura negra tem na formagao
da identidade brasileira, identificamos também
sua luta por um mundo mais igualitario e sem
descriminacdo com relagdo a musicas, formas de
expressdo, abrindo assim portas e janelas de
esperanga para que as geragoes futuras possam
ocupar todos os lugares que desejarem.

Contudo, alguns problemas detectados precisavam ser resolvidos. Apds algumas exibices,
ficou claro que a escolha de longas-metragens néo era a melhor para o formado remoto. Os filmes
eram longos, consumiam muitos dados moveis dos estudantes e tornavam os encontros longos demais,
em média fichvamos quatro horas nessa atividade. Resolvemos, entdo, utilizar curtas-metragens,
colocando como tempo maximo entre 1h30min e 2h de duracdo. Tendo selecionado o tema “Racismo”,
exibimos o curta brasileiro “O Xadrez das Cores”. A mudanca foi muito bem recebida e mantivemos
a natureza da atividade, que era suscitar discussdes sobre temas importantes a partir do audiovisual.

Dentro do projeto também experimentamos tipos de atividades que se encaixassem melhor no
formato. Desenvolvemos atividades gamificadas utilizando o Kahoot.

Apds tais definicbes, convidaremos especialistas na tematica, para formagéo de mesa redonda
para realizacdo de debate. Apos estabelecidas tais a¢fes, havera a organizacdo da ordem de execucéo,
com defini¢bes de questionamentos para interacdo com os discentes e abertura para debate, além da
elaboracdo do instrumento avaliativo utilizando a gamificacéo.

Com base nessa organizacdo, aplicamos a avaliacdo da metodologia e executamos melhorias e
aperfeicoamentos até a comprovacdo da eficiéncia da nova metodologia proposta, tanto na sua
formatacdo, quanto na obtencdo de resultados dentro do processo de ensino-aprendizagem. A
experiéncia mostrou-se positiva no processo e nos procedimentos, com definicdo das etapas, tipos de
atividades, metodologias, etc. E importante destacar que, dentre os critérios de selecdo das obras,
enquanto proposta inclusiva, era condi¢édo indispensavel o filme ser dublado e legendado. Além disso,
os critérios indicativos de faixa etéria foi respeitado de acordo com o publico.
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Figura 4. Banner do Cine Humanas. Fonte: autoria prépria com uso do Canva, 2020.

Ap6s realizados os encontros remotos, identificamos uma estratégia de organizagao satisfatoria
para o trabalho on-line. Passamos a utilizar de forma padronizada a seguinte ordem:
1. Apresentacdo da tematica, resumo (sinopse) do filme;
2. Apresentagdo das atividades e ordem de desenvolvimento;
3. Exibicao do material audiovisual (até 30 min de duracdo);
4. Interacdo com alunos (percepcdes do material assistido); (uso do Padlet para que eles
escrevam o que acharam do filme)
5. Falas dos especialistas sobre a tematica (10 min). Aqui, € definimos ter um maximo de
duas pessoas para que as discussdes ndo se tornassem prolongadas e cansativas.
6. Jogo com Kahoot com perguntas sobre o tema e filme exibido;
7. Atividade para casa (ficha de avaliacdo do filme); quando séo estudantes do terceiro ano,
a atividade é substituida por uma elaboracéo de redacéo.
O uso de maltiplas linguagens, assim como, a inser¢do das metodologias ativas na proposta de
transposicdo do Cine Humanas para o formato remoto, mostrou-se ndo sé uma estratégia metodoldgica
importante para aqueles tempos inseguros da Covid 19, mas, também, uma oferta de aula inclusiva,

onde pessoas com dificuldades de aprendizagem e transtornos puderam ser contempladas.

O trabalho com filmes ¢, sem duvida, algo que os alunos gostam muito, principalmente quando
vislumbra momentos mais ludicos. Contudo, tais momentos ndo podem ser concebidos apenas como
ladicos, nem como “passatempo”. E preciso estar inserido numa proposta pedagogica bem construida
e que tenha por premissa a aprendizagem.

Esse foi o intuito do projeto Cine Humanas, ensinar através da linguagem do cinema, numa

proposta alternativa ao ensino tradicional. Assim, as discussdes ao longo dos encontros foram ricas e
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oportunizaram a exposicdo das opinides dos estudantes, dando-lhes voz e colocando-os no centro.
Também foram momentos em que desenvolvermos, com maior profundidade, os temas transversais e
outros temas que nao possuem espaco em sala de aula. Nos encontros, tivemos temas como: gravidez
na adolescéncia, velhice, transfobia, regionalismo e o Poder do Voto, entre outros tantos que se
mostraram pertinente ao longo do nosso planejamento.

Quanto a plataforma de transmissao, até aquele momento nds nao encontramos uma melhor do
que a plataforma Google Meet. Ela ¢ mais leve, possibilitando maior facilidade de conexao dos
estudantes. Contudo, em razao da velocidade das transformacdes das tecnologias digitais, ¢ possivel
que logo mais encontremos outras plataformas mais eficientes. Quanto aos streamings, sem duvida, a
Netflix se mostrou como a melhor, pelos mesmos motivos: ndo exige um pacote de dados tao alto.

Ao final do projeto, percebemos ser possivel trabalhar com o cinema dentro de uma
metodologia adaptada para o ambiente remoto, onde a qualidade apregoada do ensino presencial pode
ser garantida por ajustes que respeitem a realidade do alunado. Afinal, o formato remoto, além de gerar
economia aos estudantes, tem maior praticidade, mantendo, ainda, a possibilidade de uma

aprendizagem ludica que esta incutida no audiovisual.
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