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¥ Crossref Comunidade de Pratica diz respeito a combinagao
https://doi.org/10.56238/chaandieducasc-031 de um dominio de conhecimento comum, uma

comunidade de pessoas que se preocupa com esse
Gabriel Souza Gregorutti dominio e uma pratica compartilhada. Relatamos
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Rosana Giaretta Sguera Miskulin durante os anos de 2018 e 2019, em uma escola
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: 0O particular de Ribeirdo Preto-SP. Os participantes
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criaram quatro PMD nos dois anos da Pesquisa,
envolvendo Fun¢do e  Potenciagdo. Os
procedimentos metodologicos foram notas de
campo, as PMD, as Videogravagdes das aulas e
Entrevistas Semiestruturadas. Investigamos um
ambiente pedagdgico e multimodal que se
configurou de modo diferente do tradicional, com
uma interacdo entre os alunos e professor, o qual
agiu como um mediador, proporcionando a criagdo
de um ambiente artistico e tecnoldgico. Além disso,
nessa interacao, pudemos perceber a interagdo e o
compartilhamento de conceitos e praticas, aspectos
que podem levar a ressignificagdo no processo de
formagdo de professores.

RESUMO

Neste artigo, discutimos caracteristicas do papel do
professor e de sua formagdo a partir de uma
pesquisa de  Doutorado que investigou
aspectos/dimensdes sobre como ocorre a
negociacao de significados em um
Grupo/Comunidade, em que alunos do Ensino
Médio produzem performance matematica digital
(PMD). A Pesquisa faz parte de um mosaico de
Pesquisas do Grupo de Pesquisa em Processo de
Formacao e Trabalho Docente dos Professores de
Matematica. PMD configura-se como o uso das
Artes e das tecnologias digitais (TD) em Educagéo
Matematica, concebida enquanto proposta didatica

“ X X Palavras-chave: Artes, Tecnologias digitais,
e pedagdgica, como Metodologia Ativa.

Formagéo de professores.

1 INTRODUCAO

A Pesquisa de Doutorado, aqui parcialmente reportada, estd incluida em um mosaico
(GREGORUTTI; FIRAO; MISKULIN; SELIGARDI; MILANI; ABREU., 2022) de Pesquisas do
Grupo de Pesquisa em processo de formagio e trabalho docente dos professores de Matematica'.

Em nossa Pesquisa de Doutorado (GREGORUTTI, 2022), no6s investigamos
aspectos/dimensdes sobre como ocorre a negociacao de significados em um grupo/Comunidade em
que alunos do Ensino Médio produzem Performance Matematica Digital (PMD).

Particularmente, neste artigo, exploramos caracteristicas do professor, como um mediador e de
sua formagdo em relagdo a esse ambiente artistico e tecnoldgico que, em alguns momentos, assumiu

algumas caracteristicas de Comunidade de Prética.
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Performance matemadtica digital ¢ conceitualizada nesta pesquisa como narrativas artisticas e
digitais de Matematica. De modo especifico, entendemos PMD como o processo de comunicar a
Matematica usando as Artes performaticas e como representagdes digitais dessas performances
(GREGORUTTI, 2016; SCUCUGLIA, 2012).

Comunidade de Pratica (WENGER, 2001) ¢ formada por pessoas que se engajam em um
processo coletivo de aprendizagem. Essa Comunidade tem um dominio compartilhado pelas agdes e
esfor¢os dos participantes.

Investigamos, entdo, a mediagdo do professor ¢ a relacdo com sua formagdo, a partir de
processo de producao de quatro PMD, pelos alunos do Ensino Médio, de uma escola particular de
Ribeirdo Preto-SP, ao longo dos anos de 2018 e 2019. Percebemos, dessa forma, o professor como um
mediador, proporcionando a criacdo de um ambiente interativo, artistico e tecnoldgico. Além disso,
nessa interagao pudemos perceber a interagdo ¢ o compartilhamento de conceitos e praticas, aspectos
importantes, que nos trazem a necessidade de repensarmos em uma possivel ressignificacdo no

processo de formacdo de professores.

1.1 PERFORMANCE MATEMATICA DIGITAL, COMUNIDADE DE PRATICA E FORMACAO
DE PROFESSORES

Constituidas por pessoas engajadas em um processo de aprendizagem social, coletiva em um
dominio, que compartilha: uma preocupa¢do, um objetivo ou uma paixdo por agdes que fazem e
aprendem, por meio de uma interacdo, como fazer essas agdes cada vez mais aprimoradas. Essa
defini¢do propde, mas ndo assume, intencionalmente, que a aprendizagem pode ser a razdo principal
para uma comunidade comecar, ou ainda a aprendizagem pode ser o resultado incidental da interacao
entre os participantes de uma comunidade (MISKULIN, 2010, p. 4).

O inicio da conceitualizagdo de Comunidade de Pratica (CoP) foi desenvolvido tratando-se da
aprendizagem situada e da socializa¢cdo do conhecimento em uma CoP (MISKULIN; SILVA; ROSA,
2006). Depois, o conceito foi abordado, novamente por Wenger (2001), considerando trés dimensoes
— comprometimento mutuo, a¢do conjunta e repertorio compartilhado (MISKULIN; SILVA; ROSA,
2006). Por ultimo, Wenger, McDermott e Snyder (2002) trabalharam a CoP com uma defini¢do
relacionada a Grupos informais.

Os primeiros conceitos de CoP estdo relacionados a participagdo dos membros em um sistema
de atividade, no qual os participantes compartilham entendimentos e significados compartilhamentos
cunhados em suas vidas e para suas comunidades.

No segundo entendimento, para Wenger (2001), estar vivo, sentir-se vivo significa estar com
frequéncia engajamento na busca e no processo de conseguir empreendimentos, dos mais variados

tipos. Dos mais simples, como assegurar nossa sobrevivéncia fisica, at€é mais avangados, como a busca
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por prazeres de forma maior. Essa procura provoca interagdes com outras pessoas € com o mundo,
aumentando nossas relacdes, enquanto seres humanos. Podemos dizer que Wenger (2001) entende que
essa intera¢do propicia um processo de aprendizagem, socialmente compartilhado.

Jano terceiro entendimento, comunidades de pratica sdo entendidas como formacao de pessoas
que se engajam em um processo coletivo de aprendizagem, a partir de um dominio compartilhado do
esfor¢o humano. Por exemplo, uma rede de cirurgides explorando novas técnicas (WENGER, 2015).

Esse dominio ¢ o elo de ligagdo entre os participantes, os membros da Comunidade. Ele se da
por meio da conexdao em um interesse € em um conhecimento comum. Ou seja, um assunto que permite
a formacao de uma possivel identidade determinada na interagdo de alguns momentos desta
Comunidade.

Wenger, McDermott ¢ Snyder (2002) destacam que o dominio inspira os participantes da
Comunidade a contribuirem com ela, a participarem ativamente, guiando a aprendizagem
compartilhada e atribuindo sentido as ag¢des estabelecidas nessa comunidade.

Conhecer o dominio — seus limites, suas potencialidades — permite que os membros determinem
em quais atividades vao se envolver e a forma que fardo isso. Sem esse compromisso com o dominio,
a Comunidade de tornara apenas um Grupo de amigos (BENITES-BONETTI, 2018; MENDES;
MISKULIN, 2013; MISKULIN, 2010; MISKULIN; SILVA; ROSA, 2006; SILVA; SILVA;
MISKULIN, 2010).

No caso do Grupo/Comunidade estudado na Pesquisa de Doutorado, aqui parcialmente
reportada, o dominio se deu pelos conceitos matematicos (colocar os conceitos mats) em um problema
do ENEM, como potenciagdo e fung¢do, entre outros, estudados durante o processo de producdo das
PMD.

A Comunidade ¢ composta por um Grupo de pessoas que t€m a preocupacdo com o dominio
comum. Esses membros devem ajudar uns aos outros, compartilhar ideias, informagdes, a¢des que
permitem a aprendizagem compartilhada. A comunidade vai se tornar CoP se os participantes
interagirem e aprenderem juntos (WENGER; MCDERMOTT; SNYDER, 2002). E necessario haver
um sentimento de pertencimento, de compromisso mutuo, entre outros aspectos.

No caso desta pesquisa, a Comunidade foi formada pelo professor/pesquisador (autor da
pesquisa de Doutorado), por um Grupo de alunos do Ensino Médio de uma escola particular de
Ribeirao Preto-SP e o historico de vida dessas pessoas. Ainda, o local (a escola) e seu historico e a
interacdo entre todos. O Grupo/Comunidade se constituiu, em alguns momentos de nossa interagao
nesta pesquisa.

A prética ndo ¢ um simples “fazer”. Ela ¢ um “fazer” historico e social, que da significado ao
que se esta fazendo. Ela envolve um viver social, a participagdo reconhecida como participantes de

uma determinada comunidade e que criam jeitos proprios de “fazer algo” (WENGER, 2001).
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A pratica ¢ formada por um repertorio de agdes compartilhadas. Aqui se tem a possibilidade de
articulagdo de objetivos comuns, didlogos, agdes, reflexdes e a colaboracdo (MISKULIN.; SILVA;
ROSA, 2006). Todas essas agoes implicam em um modo de aprender e ensinar.

No caso do Grupo analisado nesta Pesquisa, a pratica se deu pela producao de videos artisticos
de Matematica, que denominamos PMD (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014). Isto ¢, por
acoes compartilhadas no Grupo/Comunidade do Ensino Médio ao produzir PMD, que foi composta
pela escrita do roteiro dos videos, produ¢do, gravacao e edigdo do video. Além das Entrevistas e
Questionarios respondidos por alguns dos participantes.

A agdo conjunta tende a manter a Comunidade. Para isso, deu-se um processo coletivo de
negociacdo de significados. Esse processo envolveu a complexidade dos participantes assumirem um
compromisso mutuo.

Essa comunidade que produziu PMD, envolveu um ambiente artistico, educacional e
tecnologico. Artes e Matematica se relacionam de varias maneiras ao longo da historia humana
(ZALESKI FILHO, 2013).

A nogdo performance matematica digital surgiu em 2006 (GADANIDIS; BORBA, 2008),
expandindo o espaco dialdgico entre esses campos na Educacdo Matematica (BORBA; SCUCUGLIA;
GADANIDIS, 2014; GREGORUTTI, 2016). Dessa forma, as PMD podem assumir varios
entendimentos. Um deles traz as PMD como uma linha de pesquisa em Educacdo Matematica que esta
em sua fase inicial de implementacao (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014; SCUCUGLIA;
GADANIDIS, 2013), com Pesquisas académicas em diversas areas.

Uma outra compreensdao de PMD aborda as PMD como narrativas multimodais que visam
comunicar ideias matematicas pela integracdo artistica (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS,
2014).

Nosso foco estard no entendimento que aborda as PMD como uma Metodologia Ativa
(MISKULIN, 2020), com possibilidades didaticas e pedagogicas, ou seja, como uma estratégia
metodoldogica do trabalho da a¢do docente para ensino e aprendizagem de Matematica, com uso
integrado de Artes e Tecnologias Digitais na Educagdo Matematica.

A PMD tenta reaproximar o conhecimento da Estética, de acordo como ocorria na Grécia
Antiga (MARCONDES, 2001). A PMD objetiva, nesse entendimento de ser Metodologia Ativa
(VALENTE, 2017), criar um ambiente para que os alunos participem ativamente desde o comeco do
processo de criacdo, inspirados na Pedagogia do Oprimido (FREIRE, 2011).

E nesse movimento que o ambiente performatico pode assumir, em alguns momentos, algumas
das caracteristicas de Comunidade de Pratica (WENGER, 2001). Porém, para o escopo deste artigo,

focaremos na relagao entre a mediagao do professor e o trabalho com PMD.
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Nesse ambiente, entdo, a mediacao do professor se torna muito mais complexa. O professor
ndo estard focado somente em transmitir conhecimento, no centro das atengdes. O professor estara
mais associado a orientacdo da aprendizagem, ajudando os estudantes a criarem seus projetos de
aprendizagens.

Nessa perspectiva, a formacao de professores precisa ser discutida, uma vez que sao amplas as
pesquisas acerca da formagdo de professores (MEGID, 2009), que alertam para novas praticas do
professor, principalmente, a pratica docente como uma pratica social (WENGER, 2001) .

Corroborando com essa perspectiva, temos as pesquisas oriundas do nosso grupo de Formacgao
de Professores (BENITES-BONETTI, 2018; MENDES, 2013; RICHIT, 2015; RODRIGUES, 2016)
abordam o conceito de Comunidades de Pratica no ambiente de formacao de professores, no contexto
educacional. Essas pesquisas utilizaram-se de diversos aspectos da Comunidade de Pratica, a
aprendizagem socialmente compartilhada como aspecto muito importante e que emerge de uma pratica
social no processo de formagao dos professores.

Miskulin (2009) aponta que o desenvolvimento tecnoldgico proporciona uma nova dimensao
ao processo educacional. A autora destaca que esse desenvolvimento permite transcender paradigmas
ultrapassados do modelo tradicional. A autora ainda aborda a importancia de os professores estarem
preparados para essas mudangas a fim de tornar as TIC partes integrantes da realidade do aluno.

Desse modo, ela afirma a necessidade de redimensionamento na concepgdo dos cursos de
formacao de professores, concepgdes que podem transcender a formagao tradicional, a qual prioriza a
técnica de ensino, em detrimento de uma reflexdo critica sobre a utilizacdo da tecnologia no processo
educativo.

Javaroni e Zampieri (2015) também apontam redimensionamento na formagao de professores
para o uso de TD. As autoras ainda questionam se as escolas estariam preparadas para apoiar o
professor quanto a esse uso:

Os autores corroboraram com a pesquisa de autores como Ponte (2014) que abordam a
formacdo inicial docente dominada por conteudo especificos, em detrimento de conhecimentos
pedagogicos.

Porém, tanto neste artigo, quanto na Tese que o gerou (GREGORUTTI, 2022), ndo assumimos
o fatalismo (FREIRE, 2019). Buscamos destacar o dialogo em sala de aula, o ensino e a aprendizagem
ativa, descolado do tecnicismo. Encaramo-nos como seres em transformacdo, ndo de adaptagao.
Pensamos, assim, conforme Freire (2019), que ensinar passa por criar possibilidades para os alunos
desenvolverem a sua curiosidade, tentando torna-la mais critica.

E ai, perguntamo-nos: Como ¢ a mediacdo do professor no ambiente de producdo de
performance matematica que em alguns momentos assumiu algumas caracteristicas de Comunidade

de Pratica? Neste artigo, procuramos delinear respostas a essa e outras perguntas, acerca da relagao
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entre formagdo de professores, ambiente performatico e digital a partir da andlise das trés PMD
produzidas em uma escola particular de Ensino Médio de Ribeirdo Preto-SP, entre os anos de 2018 e

20109.

2 METODOLOGIA

A Metodologia de Pesquisa aqui comunicada foi qualitativa, com uso de Arts-Based Research
(FINLEY, 2005) e Analise de Contetido (BARDIN, 2011). Notas de Campo, Videogravacdes das aulas,
Entrevistas e as PMD, produzidas com os participantes foram os instrumentos metodoloégicos para a
producao dos dados analisados.

Foram produzidas quatro PMD ao longo de 2018 e 2019, no Ensino Médio de uma escola
particular de Ribeirdo Preto-SP. Os encontros nos dois anos tiveram como problema a ser resolvido a
seguinte questdo do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM):

O governo de uma cidade esta preocupado com a possivel epidemia de uma doenga
infectocontagiosa causada por bactéria. Para decidir que medidas tomar, deve calcular a velocidade de
reproducdo da bactéria. Em experiéncias laboratoriais de uma cultura bacteriana, inicialmente com 40
mil unidades, obteve-se a formula para a populagio: p(t)=40. 23t em que t é o tempo, em hora, e p(t)
¢ a populagdo, em milhares de bactérias. Em relacdo a quantidade inicial de bactérias, apds 20 min, a
populagdo serd

a) reduzida a um terco.
b) reduzida a metade.

¢) reduzida a dois tergos.
d) duplicada.

e) triplicada.

Os alunos produziram ao longo dos encontros dois videos, a partir da parddia feita por eles de
um funk. O primeiro video ¢ um video clipe da musica chamado “Exponencial de Bactérias”. O
segundo, trata-se de uma animacao cujo nome ¢ “Bactéria Expoencial”:

Jaem 2019, os alunos produziram ao longo dos encontros dois videos, a partir da parodia feita
por eles de um funk. O primeiro video ¢ um video clipe de uma parddia de um Funk. O segundo, um
teatro gravado com o titulo de “Bactérias no Reino™:

A sala de aula, em nossa visdo, estava configurada, durante todos os encontros, como um
ambiente multimodal de aprendizagem (WALSH, 2011), uma vez que, em todos os encontros, os
alunos podiam utilizar projetor, laptops, lapis de cor, gizes de cera, figurinos de varios tipos (chapéus,
perucas, maquiagem, roupas, etc.), instrumentos musicais, gizes de lousa, entre outros. para a possivel

interacdo entre os participantes, professor € o material disponivel, surgindo, em alguns momentos, a
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negociagao de significados, por meio das PMD. Além disso, os sujeitos desta pesquisa, constituem-se

em trinta e trés (33) alunos do Ensino Médio da referida escola.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

E ser dialégico, para o humanismo verdadeiro, ndo ¢ dizer-se descomprometidamente
dialégico; ¢ vivenciar o didlogo. Ser dialogico ¢ ndo invadir, € ndo manipular, € ndo “sloganizar”. Ser
dialogico ¢ empenhar-se numa transformagao constante da realidade (FREIRE, 2017, p. 51).

Comecamos esta secdo com uma citagdo que aborda o dialogo, entendido como uma
transformagao constante da realidade (FREIRE, 2017). No nosso contexto educacional, nao se
constitui em uma tarefa simples para o professor, alunos e cultura escolar, trabalharem em uma
perspectiva dialdgica, uma vez que percebemos a complexidade apontada por muitos autores, ja que o
ensino com a Pedagogia tradicional tende a persistir (BRASIL, 2018, 2020; FREIRE, 2016; SAVIANI,
2020).

Corroborando com esses autores, alguns dos participantes da produ¢ao de PMD reportada neste
artigo, apontam o ensino como mecanico, técnico, chato, oposto ao pensar:

Pedro: Na parte basica, ¢ mecanico. Saber mais, menos, vezes, dividir, vocé leva pra vida
inteira, mas ¢ muito técnico. SO aprendo a executar um procedimento. Nao a pensar. Tipo log. O
procedimento é rapido, ndo pensa no que ¢. E muito técnico.

Maria: Eu acho que ¢ muito magante. Quem se da bem em Matemadtica, ndo ¢ quem pensa
muito, € quem usa as técnicas que a Matematica tem. [...] Ela ¢ muito técnica, mais mecanica.
Procedimental.

Se o didlogo ¢ um dos fatores que vai ser uma das possibilidades de ensino diferente do
tradicional, outro aspecto € a participacdo dos alunos ativamente, com a mediacdo do professor
(FREIRE, 2015; VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017) no processo educacional. Didlogo,
mediacdo e professor estdo inter-relacionados. Algumas manifestagdes de alunos vao nesse sentido:

Pedro: E ai demos muitas ideias para isso. NOs que criamos a letra. A gente pegou um celular
para escolher a musica, ouvir e pegar a batida. E também para fazer a letra. Pra gravar usamos a camera
do celular. Bem diferente do que ¢ a sala de aula tradicional.

Paulo: Porque vocé [professor/pesquisador] conduzia o ambiente, criava o ambiente e a gente
que participava. A sala foi muito diferente. Em circulo, cadeiras afastadas, com figurinos. Varias
tecnologias disponiveis. E acho que mais conceitual. Porque a gente pensa, a gente cria.

Entdo, alunos ativos, em um ambiente dialdgico € uma caracteristica completamente diferente
para o professor, acostumado a um ambiente mais tradicional, em que ele esta no centro do processo
educacional (FREIRE, 2011). O papel do professor transformara em uma mediagdo para a criagao de

um ambiente com caracteristicas que propiciaram o compartilhamento de ideias e conceitos entre os
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participantes. A mediacdo do professor, entdo, se torna muito importante nesse Processo
(ROMANELLO, 2016; SILVA, 2018; VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017), pois, como ja
mencionado, o professor torna-se um dos participante do grupo/comunidade de aprendizagem,
mediando o processo por meio de uma pratica social (WENGER, 2001), onde os participantes
participam e tém possiblidades de procederem retificacdes sobre os conceitos matematicos,
pedagogicos e artisticos, trabalhados nessa interagao.

A segunda caracteristica com a qual a mediacdo do professor podera se transformar, nessa
interacdo, com as perspectivas tedricas e metodologicas, dos autores, acima citados, consistiria na
alteracdo da sala de aula tradicional, uma vez que havia “objetos” diferentes (recursos) daqueles que
sdao, comumente encontrados nas classes (BRASIL, 2018; FREIRE, 2013; OECHSLER, 2018), tais
quais figurinos, tecnologias, instrumentos musicais, entre outros. Trata-se de uma formatacdo de
ambiente para ressaltar a multimodalidade (WALSH, 2011)

Carolina: A sala estava diferente. No presencial, a sala estava com materiais diferentes, com as
carteiras diferentes. Utilizamos algumas coisas que trouxemos de casa. A sala tinha muita coisa
diferente.

Além disso, a disposi¢ao da sala de aula estava em um formato diferente do que ¢ conhecido
tradicionalmente, pois os alunos estavam em circulo, com as cadeiras afastadas. As carteiras
enfileiradas deram lugar para um espaco mais aberto, que permite a atuagdo corporal dos alunos, o
uniforme deu lugar a um ambiente mais colorido, com fantasias e aderecos, entre outros.

Essa proposta que se configurou de modo mais dindmico também envolveu o aspecto
tecnologico. No processo de criagdo desse ambiente, o professor utilizou-se de um espago maior para
visualizagdo e experimentagdo dos alunos, seja ao gravar ou editar um video, compor uma musica, etc.

Com essa mudanca na mediacao do professor, nessa interagdo, ressaltando o didlogo, para o
uso de Artes e tecnologias digitais, deixando de ser o centro de transmissdo de conhecimento, podera
acarretar uma transformag¢ao na formagao desse professor e desses alunos, no sentido de uma reificagao
de conceitos pedagogicos e matematicos (WENGER, 2001)

Valente e Almeida (2020) apontam que sao necessarias oportunidades para os professores
poderem utilizar as Tecnologias Digitais em sala de aula, a fim de potencializar novas praticas de
ensino. Além disso, ndo basta o uso por si sO, pois esses professores precisariam apropriar-se
pedagogicamente dessas tecnologias, a fim de propiciarem um aprimoramento do curriculo e de uma
integragdo aos processos de ensino e de aprendizagem.

Os autores, ainda trazem que as Tecnologias Digitais ndo foram apropriadas pela Educagdo, em
seus diferentes niveis de ensino, como foram implementadas pelos setores produtivos, pelas
telecomunicagdes e pela evolugcdo da ciéncia. Mas, que ha oportunidades do uso das tecnologias

digitais, na pratica do professor, o que mostraremos, a seguir, apresentando algumas pesquisas.
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Esse fator também aparece nas pesquisas acerca do uso de tecnologias digitais na Educacao
Matematica, uma vez que a formagdo docente ¢ dominada por conteidos especificos, também em
detrimento de conhecimentos tecnoldgicos (BENITES-BONETTI, 2018; CHINELLATO, 2016;
ROMANELLO, 2016).

4 CONSIDERACOES

Considerando a tese parcialmente reportada aqui, apontamos que a PMD como Metodologia
Ativa (VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017) contribuira para o redimensionamento do papel
do professor em sala de aula.

Antes de tudo, para que o professor esteja preparado para essas mudangas, sera necessaria,
também, uma transformacao da formacao docente. Uma formacgao que dard maior destaque a formagao
pedagdgica.

O professor deixara de ser o centro da transmiss@o de conhecimento para uma funcao de criador
de ambiente. E o professor que vai criar o ambiente que podera possibilitar a interatividade, o
compartilhamento de ideias e a negociacdo de significados. Entendemos, entdo, que todos os
aspectos/dimensdes apontados em nossa Pesquisa (GREGORUTTI, 2022) estdo relacionados as
decisdes didaticas e pedagdgicas do professor. Essas escolhas dependem, também, da permissdo e da
orientag¢do da coordenacdo e da dire¢do da escola.

A mudanga envolvera um professor disposto a criar um ambiente diferente quanto a disposi¢ao
fisica da sala de aula: de um espago mais formal, enfileirado, soturno, para um espago mais aberto,
colorido, propicio ao didlogo e as interagdes entre os alunos, que promovera os alunos ao centro das

atividades. O professor vai deixar, também, o centro fisico da sala de aula em muitos momentos.
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